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Predmluva

Tato kniha mé formu sbirky partii, aléegto chce byt i ¢ebnici.
Nikoliv ovSem w@ebnici jako jsou nap webnice matematiky nebo
jiné vedy, nebd nikdo se nenail Sachu jen z knih. Chceme-li se
nawit plavat, musime jit do vody, pravak, chceme-li sedit Sachy,
musime je hrat. Sachové&abnice je Sachistovi jen jprodcem — i
Spatnych zkuSenostech se k ni uchyli pro raduakter usef dalsi
zlé zkuSenosti aipstudiu mu ukaze hodrkrasy a hloubky naseho
umeéni, aby ziskal chiuk Sachu, coz je nutnou podminkou &dpu.

To jsou giciny, které n¢ vedly k tomu, abych pro¢ebnici zvolil
formu sbirky partii. Komplikované matematické vypo jsou
syntézou jednoduchych teorii. V Sachu je to aléoént. Teorie je
abstrakci, zevSeobesimim zkuSenosti ziskanych z partii. V Sachu je
puvodni Ziva partie, jejimz studiem vznikaji teorkéoznatky.

Uved| jsem vykony mistr Sachovnice v historickém padku,
neba’ to je logické uspkadani.

Moderni Sachova technika se vyite ze starSich zkuSenosti, a
proto partie novych misirmiaZzeme pochopit spragnaz po studiu
starSich mistt.

Jak i vybéru partii, tak i pi jejich rozboru jsem /& stale na
pantti, ze pisi @ebnici, a proto jsem se vzdy snazil na jednotlivém
piipadt poukazat na obecné a rozvinout teorii nejen zahage i
stredni hry. Doufam, Ze kniha bude dobryiitglem slabSich ale i
silngjSich hr&a a wrnym pomocnikem v jejich Sachovinosti.



1. dil — StarSi miskFi



Adolf Anderssen

Nejdiive je nutno tit se kombinovat, a aZz pak je mozné hrét
pozikné. To je pravidlo, které se o&kilo v déinach Sachu, a
musime je klastitazreé na srdce mladého Sachisty.

Neza&inej hrat damsky gambit a francouzskou obranu,haég
oteené hry, gambity. Na prvni #pob asi prohrajeS mémpartii, na
druhy zpisob se nati$ Sachy hrat.

V davnych dobéach existovali i p@ni hr&i, z nichZz nej¢tsi byl
André Danican Philidor, coZz byl mozna n&gi Sachovy myslitel.
Nebyl vSak doma v kombinaci. Az Adolf Anderssen byilstrem,
jehoz pikladem se rozvinula kombitai sila Sachového &ta
natolik, Ze byla zrala pro pazii hru.

Anderssen se narodil 6. 7. 1818 ve Vratislavi. Swadi filosofii a
matematiku a byl aZz do své smrti 13. 5. 1879 pafes matematiky
na gymnaziu ve svém rodisti.

Sachem se pal zabyvat jako student a jeho sila se rozvinula
zvolna. Proto bylo fekvapenim nejen pro &evou, ale i pro
némeckou veéejnost, kdyZz zvizil na 1. mezindrodnim turnaji
v Londyre 1851, kde zé&l Sachovy novaosk. Anderssen triumfoval i
na dalSich turnajich, zejména v Londy862 a Baden-Badenu 1870.

Doporiujeme Anderssenovy partie prostudovat nejen pro
potSeni, ale i pro zlepSeni kombdéma sily. Vladla dom#nka, ze
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kombinace je ¥ci talentu a Ze se neda ®@uV partiich se vSak
vyskytuji stale tytéz prvky, jako jsou dvoji udemazby, odlakani...
které vystupuji jen ve vice nebo ndékomplikovanych spojenich.
Cim vice jich¢lovek vidi, o to leleji mize pak sam kombinaci
koncipovat a provést.

Na zaklad probiranych partii budeme studovat i teorii zah@je
V nasledujicich partiich se setkame s kralovskymmiggem.
Gambitem rozumime zahajeni, kde ¢nlfeme gSce, abychom
ziskali nadskok ve vyvinu nebogjakou jinou vyhodu. Kralovsky
gambit je nejstar§im gambitem Sachové literatudgalgambitu 1. e4
e5 2. f4 je dvoiji:

1) oteveni sloupce f, kde po rogachize dojit k silnému Gtoku na
kréle

2) po odstragni piSce e5 vytviit tahem d4 silné ¢scové
centrum.

Silu takového centra pozname p&ed Samozejme, Ze bily
nemize po 2. ... exf4 hrat ihned 3. d4, protoZze musiifegdnico
podniknout proti hrozicimu Dh4+.

Ugici se ale i zkuSeysi hr& zlepSi svou hikou silu, kdyz se
bude vzdy snazit hrat zahajeni podle jeho idejiyXKtedy hraje
kralovsky gambit, musime mit staléeg a&ima tlak po f-sloupci a
vytvoieni gScového centra. Da-li se naproti tomu odlakat reHey&
cesty, bere sam svym prvym tah smysl a takova hra se musi
vymestit.

Jak m&erny na krélovsky gambit odpédét? Ve starych dobach
bylo samo¥ejmosti kazdou av’ prijmout, tedy 2. ... exf4 a §$ce
drzet (g7-g5). Tato obrana mé& nejen materialni, ialpoziéni
zdiavodreni. Obranou gsce 4 je uzaien f-sloupec. Chce-li bily pak
provést Utok odpovidajici duchu zahgjeiaisto k odstraimi ¢cerného
gambitoveho gSce olstuje i figuru.

Jinou odpovdi je protidder v centru 2. ... d5, aby po 3. exd5
(nelze 3. fxe5 pro 3. ... Dh4) sam posoaal 3. ... e4.

Nyni je tocerny, ktery hraje tzv. Falkbaer gambit nazvany po
videiském mistru (1819-1885).

Co ziskacerny touto obti péSce? BedevSim Uplnou zému
koncepce bilého. Otéani f-sloupce a vytieni bilého pScového
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centra jsou zdsadrzamezeny. Nyni nevime, grgeésSec stoji na f4.
Zato @Sec e4 vyviji jisty tlak na bilou pozici, takZe ybima
v zahéajenidzkosti.Cerny ma pevahu v centru.

Dale secerny miZze pokusit ve 2. tahu ignorovat gambitovy tah a
pokratovat ve vyvinu. Neni nezbytné, abgrny hral 2. ... d6, nelvo
to by omezilo fisobnost kralovskéhoisice. RSec e5 je jen zdankv
napaden, nelo3. fxe5 by ztroskotalo na 3. ... Dh4, a protéza
cerny hrat 2. ... Sc5 bez uzawi stelce.

Prosime ticiho se, aby nepovaZzoval obecné ideje zahajeni za
nepotebna slova. Bohuzel mnozi Sachisté hodnoti jen tekak
varianty. Ale pra¥ opané je teba. Sachova pravda je v ideji,
nikoliv ve variank. Mnohé varianty zahajeni, zpracované az
s wdeckou pelivosti, se zpravidla ukdzou jako faleSné. Kdo vSak
zna spravé ducha zahajeni, nemusi se bat, Zze bez znaloséinvar
bude mit Spatnou partii.



1. Rosanes — Anderssen, Vratislav 1862

Falkbeeriv gambit
1. e4 ed

2. f4 d5

3. exd5 e4

4. Sb5

Charakteristicky tah pro hté starychéasi. Nehralo se pozng,
coz znamena s ohledem na jemné znaky pozice, ale $# v Uvahu
jen pilezitosti lezici na dlani jako materialni zisk pefatovy Gtok.
Dnes je znamo, Ze v zahjeni se jedfe@@vSim o ovladnuti centra.
Moderni hré by se tedy snaZil co nejde odstranit jej tisniciho
peSce, hréat 4. d3.

Vudce bilych v duchu své doby ziskavéeyahu gsce, ale za
cenu vyvinu.

4. ... c6
5. dxc6 Jxc6

Castji se hrava bxcé.

6. Jc3 Jf6
7. De2

Zde jiz bylo nanejvyS na&ase tadhnout dgdcem, aby dohnal
zaostani ve vyvinu. Misto toho hrajesoma materiélni zisk, kterym
je druhy @gSec.Cerny se jej pravem nesnazi chranit, ale pakjeve
vyvinu. Cim vice @3ai ze Sachovnice zmizi, tim vice linii bude
oteweno a tim vice se pak uplatni naskok ve vyvinu.

7. .. Sc5

8. Jxed 0-0

9. Sxc6 bxc6

10. d3 Ve8

11. Sd2

Bily chce uvést krale do bezpiallouhou roSadou. Aléerny ma i
na damskéemikdle @ilis mnoho otetenych linii.

11. ... Jxed



12. dxe4 Sf5
13. e5 Db6

Po 13. ... Sxc2 14. Dc4 byerny musel vyranit svého dobrého
strelce, ale i to by bylo vzhledem k nevyvinutému peenhi bilého
pro cerného vyhodné.

14. 0-0-0 Sd4
Vynucuje oslabeni roSadového postaveni.

15. c3 Vab8
16. b3

16. ... Ved8!

Typicky anderssenovsky tichy tah, jeho Gvod k Ibbtité
kombinaci, kterou soupecela pehlédl.

17. Jf3

Je jasné, Ze po 17. cxd4 Dxd4 réeroily zachranu. Kdyby bily
postehl umysl soupe, hral by 17. Kb2. | na to byerny po 17. ...
Seb6 s hrozbou Sxb3 rychle vyhral.

17. ... Dxb3!
18. axb3  Vxb3
19. Sel Se3!

a mat v pistim tahu.



2. Rosanes — Anderssen, Vratislav 1863

Kieseritského gambit

1. e4 e5
2. f4 exf4
3. Jf3

Vznikl jezdaiv kralovsky gambit.
Jiné pouzivané pok¥avani je stelcav gambit (3. Sc4).

3. .. g5

Jak jiz bylo objevenoied ¥emi stoletimi, Ize gambitovéha§ce
trvale branit jen jeho okamzitym krytim. Jak jsnie ypozornili g
prvni partii, bylo v dobach Anderssenovych &&nsamoejmosti
ziskanou materialni vyhodu drzet. Bily ma nyni dquancipialns
rizné zgmsoby hry.

Prvnim je pokréovat ve vyvinu, tady 4. Sc4 a 5. 0-0. To je vSak
naivni zmisob hry, ktery by odpovidal povrchnim &tgm hr&am.
Neodpovida ani skuteému duchu zahajeni. Jak jiz vime, je ideou
kralovského gambitu atok po f-sloupci, nemz jsou v dsledku tahu
g7-g5 oslabena pole 6 a f5, protoze tato poleg¢mohou byt kryta
péSce acerny neniize zahnat soupevy figury, které by na tato pole
vnikly.

Chce-li bily hrat poziné v duchu zahajeni, musi se snazit
piedevsim oteitit f-sloupec, odstranitgdce f. Pozini pokra&ovani je
tedy 4. h4,¢imz je podkopano kryti gambitovéhos§ge. Neni
nahodou, Ze typti pozini hr&i jako Steinitz a Rubinstein
povazovali tuto variantu kralovského gambitu za odiou.
Pozorujme, Ze bily se musi rozhodnout jiz ve 4utghkou cestu
chce nastoupit. Kdyby hral 4. Sc4, pak po 4. ...Sgdcztah 5. h4
na sile, nebdcerny by mohl udrzet sy péScovyietz neporuseny
pomoci h7-h6.

4. h4 g4
5. Je5

Toto zahgjeni nese Kieseritského jméno.
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Jiné pokraovani je tzv. Allgaiekv gambit 5. Jg5, kde je ale bily
po 5. ... h6 nucen akovat tahem 6. JIxf7 jezdce za velmi
nebezpeény atok.

5. .. Jfé

Zde mame ot prileZzitost demonstrovat, jakuatkzité je pro
spravné vedeni zahajeni pochopit ducha zahajewmiéarkasky hré,
ktery hleda bezprosdni ut@éné tahy, by hrél 6. Sc4.

Ale i mlady hr&, ktery si dal velkou praci sc¢abnici zahajeni
Bilguera, bude hrat tento tah & ppravné ke bude statite. Bilguer
— toto obséahlé dilo — obsahuje mnoZstvi variamtékse v prb¢hu
let ukazaly jako faleSné. Znalosti variant jsou ptanlivé znalosti.
Kralovsky gambit neni moderni zahajendtSina variant pochazi ze
starychcadi, kdy se poziné myslelo jen malo. Kdo bude mitqul
ocima ideu zahajeni, bude hrdedevsim na uvobmi f-sloupce, tedy
6. d4. Tento tah hral jiz Phillidor, n&pgi pozéni hr& Sachového
staro¥ku, a nyni jej doportuje pozéni hr& Rubinstein. Po 6. d4 d6
7. Jd3 Jxe4 8. Sxf4 ma siterny o @gSce vice, ale vzhledem k vazné
slabosti oteteného f-sloupce nestoji nijak zasdhodre.

Nedivme se tedy, Ze bily v nasi partii hral zdanpgirozeny, ale
Spatny tah.

6. Sc4 ds
7. exd5 Sd6
8. d4 Jh5

Jak je vidt, nebude nyni pro bilého snadné otev-sloupec.
Presto n&l hrat 9. 0-0, a to ii@s moznou odp@d’ 9. ... Dxh4. Jako
v predchozi partii i zde bily nehraje poaé, ale na materialni zisk.

9. Sbs c6
10. dxc6  bxc6
11. Jxc6 Jxc6!
12. Sxc6  Kf8
13. Sxa8

Bily ziskal celou ¥z, ale ma zanedbany vyvin a ohrozené
kralovské postaveni.

11



Jg3
Kg7!
Ve8
Db6
Dab

Bily m¢l misto tohoto tahu, ktergini z Vh2 pouhého statistu,
Sf5

vratit tahem 14. Kf2 alespokvalitu. | tak by nél ale ¢erny nadjny

atok.
LepSi obranou bylo 15. Sc6, aby brardknjit na e8.

15. ...
Hrozi rozhodujici Seb.

14. Vh2
15. Sd5
16. Jc3
17. Kf2
18. Ja4

13. ...
14. ...

De2 20. Dxe2 Vxe2Kg1 Vel 22

Hrozi mat ve 4 tazich: 19. ...

Kf2 Vfl mat.

Se5

19. Jc3
20. a4
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Cerny ohléasil mat ve 4 tazich.
Df1!
Sxd4

21. Dxfl

20. ...



22. Se3 Vxe3

23. Kgl
Na jiné tahy nasleduje Ve2 mat.
22. ... Vel mat
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Cten& se asi bude divit, Ze jsem neuvedl slavné partie —
nesmrtelnou — Anderssen — Kieseritsky, Londyn 18 M¢né swzi
Anderssen — Durresnefiéinou je velmi slaba hra Anderssenovych
soupét a nové analyzy ukazaly, Zze kombinace odpovidalgesp
romantické lasce ke kombinaci nez logickému zavrgtaku.

Uvedeme jen kritickou pozici partie Anderssen —rsine po 18.
tahucerného:

/:% >

/

..........

,,,,,,,

V pozici maji olg strany gimy utok na krale. Vyhlidky bilého
jsou Wtsi, a to z obecnéhaidodu, ktery budeme sledovat i v jinych
partiich. Bily ovlada centrum, vede atok po cemiiéi sloupcich.
Cerny vede Gtok na ro$adové postaveni a podili semadama a
véZz na kralovském ilkdle a dvojice selci na damském. Takové
pusobeni sil z obouikdel nemiva uasgh, ovlada-li soupgecentrum.
Moderni pozini hr&, ktery se snazi vzdy rozpoznat znaky pozice a
kombinaci povazuje jen za pomocny presdek, jak uskutait svou
poziéni prevahu, by se snazil provestigvitok v centru a saiasre
zamezit fisobeni z damskéhdiklla soup#& na svou roSadu. Pak by
snadno piSel na Laskerem dopateny tah 19. Se4, ktery ihned
vyhrava.

Anderssen zvolil tah

19. Vadl
ktery ukazuje na jeho jedit)@ou kombinani silu, ale ktery je

N CAD

daleko slabSi nez 19. Se4. A to o tolik slabSigemy mohl, jak
14



dokazaly poz§si analyzy, po 19. ... Vg4 udrZet remizierny vak
misto toho pokréoval

19. ... Dxf3

natez nasledovala Anderssenova pozoruhodna kombiQaeed
se nejen p@&8i, ale i posili svoji kombirai silu, bude-li ji sledovat
ve vSech variantach.

20. Vxe7 Jxe7

Nyni da Anderssen mat ve 4 tazich. Hlavni vari&otabinace by
vznikla po 20. ...Kd8, n&Z by nasledovalo 21. Vxd7.&¥ brét
nelze pro 21. ... Se2 se ziskem damy, a proto by intesey hrat 21.
... Kc8, na@eZ nasleduje ipkvapujici tah 22. Vd&Cerny mize bréat
véz tremi zpisoby, ale vzdy je ztracen: a) 22. ... Vxd8 23. gXiB;
22. ... Kxd8 23. Se2; c¢) 22. ... IJxd8 23. Dxd7 Kxd7 8th a25. Sd7
mat.

V partii se stalo

21. Dxd7 Kxd7
22. Sf5 Ke8
23. Sd7 a

24. Sxe7 mat.

Doporiiujeme ¢tend& nepovazovat kombinaci za é&ep
vyjimecného. Naopak, kombinace je elementérni, a jak jib b

feceno, nemze byt dobrym Sachistou ten, kdo neni doma

v kombinaci. Pece vSak se vzdy snazme roztinpozici a ne se
snhazit kombinovat pro kombinaci. | v Anderssenovgetttiich bylo
mnoho pikladid, kdy se k wli pékné kombinaci pehlédlo
jednoduchéeseni.

V pozcjSich letech byl i Anderssen vice p&@im hr&em, jak to
odpovidalo zran¢ ¢asu. Uvedeme partii, kde nakone@topiumfuje
Anderssenova kombinace, ale cela partie je vedebi@ goztné.

15



3. Anderssen — Paulsen, Videl1873

Phillidorova obrana

1. e4 ed

2. Jf3 dé

Phillidorova obrana. LepSi je 2. Jc6. Tah d6 j&tarrezignace a
pienechava soupiebez boje ¥tSi prostor. Sta teoretici hlave
zduraziovali, Ze d6 omezuje vlastnihdedte, ale to je zde vedlejsi.

3. d4 exd4
4, Dxd4 Jc6
5. Sbs Sd7
6. Sxc6  Sxcb6
7. Sg5 Jf6
8. Jc3 Se7
9. 0-0-0 0-0

10. Vhel VeS8

Bily dokorxil vyvin, ¢erny jen tak, jak je to ve sti&me pozici
mozné. Pozicedd$ai v centru — bily na e4 &rny na d6 — znamena
ziejmou prostorovou ievahu bilého. Bily ma 2 sloupce préze,
¢erny nema sloupec pro damskaiz v

11. Kbl
Bily je spokojen, Ze z boje o centrum vySekxig, a dla klidny

tah, ktery posiluje jeho pozici. V takovychto pdezlt se nejedna o
velky naskok ve vyvinu, ale o trvalou péai vyhodu.

11. ... Sd7

Cerny chce fevést selce na e6, dava viak sotipprilezitost
jese zwtsit svou pozini vyhodu anebo fpsrEji feceno zaminit
vyhodu za jinou, jestvétSi a trvalejsi.

12. Sxf6  Sxf6
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13. e5! Se7
14. Jd5 Sf8

Tahy ¢erného jsou prakticky vynuceny, protoZze hrozilaatar
péSce d6 a neslo 14. ... de5 pro 15. Jxe7 Vxe7 16. Jxe5

15. exd6 cxd6

Pointa kombinace zapaté 12. tahem spiva v tom, zeterny by
po 15. ... Sxd6 ztracel diky 16. Jxce&Spe. Tak jecerny nucen
pripustit na d6 izolovanéhoépce. To je velkd vyhoda, za kterou
Anderssen vyrnil vyhodu postavenig$al e4:d6.

Nyni sifekréme pér slov o izolovanémégci. Kazdy Sachista vi,
Ze izolovany pSec je nevyhodou, ale ne kazdy jiz vi,cem ta
nevyhoda vlasth je a jak ji vyuzit. Mnozi si mysli, Ze izolovany
péSec je slaby a fize byt snadno dobyt. K tomu vSak v jinak
piiblizné stejné pozici dojde malokdy. Neniivbd, pr@& by v ni
obrance nepokryl izolovanéhoigee tolikrat, kolikrat ho utmik
napadne. Skut@d nevyhoda izolovanéhosgre, skuténa slabina
neni v samotnémégci, ale na poli fed nim, kterym je zde pole d5.
Toto pole bude pknaleZet bilému, ktery zde trvale &nné umisti
figuru, jez bude mit velkoutsobnost, nelitbchybi sousednié&sci,
ktefi by ji odtud vyhnali. lzolovany ¢$ec je i pekazejicim
kamenem, ktery branternym \¥Zim napadnout bilého jezdce.

viv s
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izolovany gSec neomezuje vigobnosti, ale spiSe chrani. A jezdec
soupéovu pozici znan¢é ohrozuje.

Cerny se bude snaZit vymit tohoto jezdce za damskéhdette.
Je podné sledovat, jak Anderssen udrzi jezdce na d5 ceau
zdanlivych ztrat temp. Tak nam cely prvni dil partikazuje
Anderssena jako paziiho hrée.

16. Vxe8 Sxe8
17. Jd2 Sc6

18. Je4d

Nyni nelze 18. ... Sxd5, protoZe by pad§ec d6.
18. ... 5

19. Jec3

Tak bily zajistil svému jezdci dominujici postaveni
19. ... Dd7

20. a3

Stejre jako v 11. tahu &la Anderssen po zaji8ti pozeni vyhody
klidny tah ke zlepSeni pozice kréle.

20. ... Df7
21. h3

Nasleduje novy dil partie:épcovy Gtok na kraleCasto vidime
takové utoky v kavarenskych partiich, ale malokdguj pozinég
zdiavodrény. Nutnou podminkougscového utoku nafldle je piné
zajiSeni centra tak, jak je to v naSi partii. Je-li tatbZny protitder
v centru, pak je zpravidla agresivita riéddke faleSna.

21. ... a6

Nejhorsi naterné pozici je to, ze nelze hrat g6 a Sg7, fietzog6
by vzdy nésledovalo Jf6. Tak vidime velkotispbnost Jd5Cerny
chce pipravit g6 po Va8-e8-e6, a proto zbavug \povinnosti kryt
pésce.

22. g4
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Pokra&uje v utoku a zarovese jedna o protiopéni proti umyslu
¢erného.

22. ... Ve8

23. f4 Veb

24. g5

Tim je umyskerného zmien.
24. ... b5

Cerny neniZe podniknout nic jiného, neZ demonstraci na
damském Kdle.

25. h4 Ve8

26. Dd3!

Anderssen rozviji mistrovsky utok @gravuje h5.
26. ... Vb8

27. h3 a3

28 b4l

Bily zastavujeiernou akci v pravy okamzik.¢Bec b5 nyni fisobi
jako blokujici kdmen pro Scé.

28. ... axb4
29. axb4 Dxh5

Jinak by se bili g8ci stali @iliS silnymi. Hrozilo by Vg1, nebo
pied tim je&t Df3, a pak g6 nebo také h6.

30. Dxf3  Df7
31. Dd3 Sd7

Nyni se uvahluje Jc3, alecerny nema jinou rozumnou obranu
proti Vh1.

32. Je4d Df5

Bily hrozil Jg3 s ovladnutim pole f5 a také Vh1.3Me32. ... Sf5
pro 33. Jefb6.

33. vhl
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Bily vede utok precizh Hrozi 34. Je3 Dg6 35. 5!
33. ... Ve8
Co jiného? Nakonec Anderssen ukaze svou kondhirsdlu.

//// i

/I/?é’/é’?é
R
B

7
Sy
® B

..........

11

34

33.
36.
37.
38.
39.
40.

Jef6!
Jxf6

Vxh7
Vxg7
Jxe8
Dxf5
Jxd6

gxf6
Kf7
Sqg7
Kxg7
Kf8
Sxf5

a bily vyhral.
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Paul Morphy

Zivotni pribgh tohoto nejslawjsiho Sachového mistra se Héi
n¢kolika slovy. Narodil se 1837 v New Orleansu, veed@57 ziskal
na 1. americkém Sachovém turnaji 1. ceredpemeckym mistrem
L. Paulsenem. Pak navstivil Evropu, aby se zdel stkejsilr&jSimi
mistry. Porazil vSechny, ktese mu postavili. NejdezitéjSi zapasy
byly s Lowenthalem, Harwitzem a Anderssenem, prsei hral
v Londyre, dalSi dva v FdZi. Kratce nato opustil turnajovou a
zapasovou hru a zéel r. 1884 v USA.

Sowasnici vyitali Morphymu suchost hry. Zazlivali mu, Ze pro
zisk pSce m¢ni damy, tedy v principu totéz, co se dne<itdy
Capablancovi, ovSem s tim rozdilem, Ze ¥giendam pro ziskgsce
je dnes i pro slab$i ht& samo#ejmosti, a u Capablancy se jedna o
mnohem menSi paaii vyhody. Dnes se&asy zmnily a cetni
piiznivci Sachu, k@ nemaji jedt plné pochopeni pro obtizné
zpasoby hry v zakenych pozicich, jez dnesqvladaji, vynéseji do
nebe ote¥enou hru Morphyho.

Dnes je totiz otetend hra lehce pochopitelna i slabSim¢hnd
V ¢asech Morphyho tomu tak nebylo a jemu a jeho paa to dnes
vdécime. Revaha Morphyho nad jeho s@sniky spéival v tom, Ze
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jako prvni spravé poznal smysl otéenych her a vytvd si dobré
zaklady pro jejich pouziti.

Pozice je otekena, je-li vice sednich pSai vymeénéno, takze
figury maji volné linie. Zahajeni 1. e4 e5 majidenci k oteyenym
pozicim, neb6 zpravidla nasleduje d4 s v¢mou stednich gSai.
Po 1. d4 d5 se tah e4 prosazuje powtézko, protoze pole e4 neni
kryto ,z domu“. Zahajeni damskym ¢gcem vedou ponejvice
k za¥enym pozicim. V oteenych pozicich vzplane zpravidla zivy
Morphyho — rychle vyvinout figury,ifvést je do hry a neztraceéas.
V protikladu k tomuto principu vyvinu vidime u jehsowasniki
piiliS casto pedtasné Uutoky P nedostattném vyvinu nebo
nepotebné bazlivé defenzivni tahy. To vidime v naslexdygartii.
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