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Uvod

Tato kniha obsahuje dikladné analyzy.

Partie v ni ukazuji, jak funguje mysleni mistrli, a komentator se nad né¢ ma
povznést, aby mohl vnimat, co je slabé a co silné. Poznamky jsou tak urceny jen
k tomuto Gcelu. Vysvétlivky by mély byt jen na nezbytnych mistech, ale mély by
byt také dostacujici. Nikde by tak nemél byt jejich nedostatek, ale nemély by byt
ani nadbyte¢né.

Nekteré cenné rady k této knize mi poskytl pan R. Teichmann, za coz mu chci
touto cestou podékovat.

Emanuel Lasker
New York, 10. kvétna 1910



Program turnaje

1. Pocet ucastnikli turnaje je omezen na dvacet, z nichz polovina jsou rusti
hradi.

2. Kazdy tcastnik se utka s kazdym z konkurentti v jedné partii. Za vyhru partie
se hraci pocita jeden bod, za prohru nula a za remizu ptl bodu.

3. Za turnaj se neplati zadny poplatek, ale vyZaduje se zaloha 10 rubli. Tu hra¢
slozi pfed zahdjenim turnaje a bude mu vracena, pokud zlstane v turnaji az do
konce.

4. V turnaji je 10 cen: 1. misto 1000 rubli (o néco vic nez 500 dolarti nebo 100
liber); 2. misto 750 rubly, 3. misto 550, 4. 400, 5. 280, 6. 190, 7. 120, 8. 80, 9. 50,
10. 30.

5. Vsichni ucastnici také obdrzi honorat 10 rubli za kazdou partii, kterou
vyhraji, a 5 rubld za kazdou partii, kterou remizuji.

6. Vsichni Ucastnici také obdrzi pevnou nahradu. Kazdy rusky mistr 50 rubli a
kazdy zahrani¢ni u€astnik 100 rubld.

7. Pokud bude pocet dosazenych bodu stejny, ceny se rovnomérné rozdéli
s vyjimkou toho, Ze se dva hraci budou délit 0 prvni a druhé misto. Pokud budou
oba souhlasit, mohou rozhodnout o prvni cené zapasem na Ctyti partie. Pokud bude
vysledek remiza, budou se tyto ceny délit.

8. Hraje se 5x tydné&, od 11 hodin rdano do 9 vecer s piestavkou od 4 do 6 hodin
odpoledne. Pfed pterusenim musi hra¢, ktery je na tahu, odevzdat fediteli turnaje
svij tah v zalepené obalce. Sesty den v tydnu je vyhrazen pro dohravani
prerusenych partii. Pokud se soupeti domluvi, mohou se pferusené partie dohravat
také kazdy vecer po skonceni jinych partii. Jeden den v tydnu je volny.

9. Casovy limit na partii je dvé a ptl hodiny na 37 tahi, dale pak jedna a pil
hodiny na 23 tahi a pak 50 taht za hodinu. Hrag¢, ktery piekro¢i ¢asovy limit,
prohrava partii. Na zacatku partie se spoustéji hodiny. V pfipad¢€, Ze hra¢ neptisel
pted ¢asovou kontrolu, jeho partie se povazuje za prohranou. Pokud hra¢ nedorazi
ke tfem po sobé nasledujicim partiim, je z turnaje vyloucen. Pokud takovy hrac¢
odehrdl méné nez polovinu partii, nejsou tyto partie zapocitany do konecného
vysledku. Pokud ale odehral vic nez polovinu partii, zapoc¢itavaji se do celkového
vysledku ty partie, které odehral, a ty, které nebyly odehrany, jsou povazovany za
vyhrané jeho soupefi.

Poznamka k odstavciim 8 a 9: Cas preruseni a asova kontrola mohou byt
zménény, pokud si to bude prat vétSina UcCastnikd turnaje. (Ve skuteCnosti ale
takova zména nebyla pozadovana.)

10. Kazdy z hract musi svou partii pe¢livé zapisovat a svilj zapis bezprostiedné
po ukonceni nebo pieruseni partic odevzdat fediteli turnaje. VSechny partie turnaje
jsou majetkem Petrohradského Sachového klubu.

11. Uastnikaim je zakdzano analyzovat probihajici partie.

12. Turnaj se hraje podle Bergerovy $achové ro¢enky. Zadny z tiéastnikii nema
pravo promijet svému soupefi poruseni téchto pravidel. Hraci, ktefi nedodrzuji
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pravidla turnaje, nebo ti, ktefi nedokon¢i turnaj, ztraceji narok na vyhru, nahrady a
svtj vklad. VSechny neshody rozhoduje rozhod¢i tribunal. Tento tribundl je tvoien
z poloviny ucastniky turnaje a z poloviny ¢leny vyboru. V piipadé stejného poctu
hlasii rozhoduje hlas predsedy.

13. V nedéli 14. tnora 1909 v 8 hodin vecer budou hosté oficidlné uvitani a
provede se rozlosovani turnaje. Zahajeni turnaje se uskuteéni v pondé€li 15. Ginora
v 11 hodin dopoledne.

14. Ptihlasky do turnaje museji byt doruceny nejpozdéji do 28. ledna 1909
pfedsedovi vyboru Petrohradského Sachového klubu panu P. P. Saburovovi,
Petrohrad, ul. Mochovaja 27.

15. Ucastniktim, ktefi cht&ji mit zajiténo ubytovani a stravovani za rozumnou
cenu, se doporucuje, aby se obratili na ¢lena vyboru pana Julia Sossnitského,
Petrohrad, Ertélev Pérulok 2.

Toto jsou mistfi, ktefi se turnaje zucCastnili, a zemé, které zastupovali:
1. Spojené staty: Dr. Em. Lasker; 2. Némecko: E. Cohn, J. Mieses, R. Spieclmann a
R. Teichmann; 3. Anglie: A. Burn; 4. Holandsko: A. Speijer; 5. Rakousko: Dr. J.
Perlis, K. Schlechter, S. Tartakower a M Vidmar; 6. Rusko: Dr. O. S. Bernstein, F.
J. Dus-Chotimirskij, S. N. von Freymann, V. J. Nénarokov, A. K. Rubinstein, G. F.
Salwe, Eugen A. Znosko-Borovskij (Karl Rosenkrantz se vzdal ucasti na turnaji,
aby uvolnil misto Dr. Perlisovi, ktery byl ndhodou v Petrohradg.); 7. Cechy: O.
Duras', 8. Mad’arsko: L. Forgacs.

Jeho Velicenstvo car Mikula§ II. se rozhodl vénovat turnaji 1000 rubld, aby
podpofil prostiedky, které mél kongres k dispozici, a také daroval nddhernou vazu
jako prvni cenu pro celorusky vedlejsi turnaj. Cela ¢astka 10 500 rubli, kterou
kongres potteboval, byla shromazdéna za pomoci dobrovolnych piispévka.

1 0. Duras zde vystupoval jako reprezentant Cech, i kdyZ byl ob&anem Rakousko-Uherska,
coz bylo velmi odvazné.
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Partie hrané na turnaji

1. kolo, 15. 2. 1909

1. Dus-Chotimirskij Fjodor — Mieses Jacques
Damskym péscem

1. d4 Jf6 2. c4 d6 3. Jc3 Jbd7 4. €3 Po 4. e4 by mohlo nasledovat 4... 5 5. Jf3
g6 6. Sg5 h6 7. Sh4 Sg7 8. Sg3. 4... e5 5. Sd3 g6 6. f4 De7 7. Jge2 e4 To je
pfedcasny pokus o utok. Misto tahu v textu mél ¢erny hrat 7... Sg7 s dal§im 8...
0-0 a vyuzitim véZe na sloupci ,,e“. 8. Sbl ¢6 9. Dc2 Jb6 10. b3 Sf5 11. a4 Po
11. Jg3 by Cerny jednoduse odpovédél 11... 0-0-0. 11... V8 12. a5 Ja8 13. Sa3
De6 14. Dd2 d5 15. Sxf8 Kxf8 16. cxd5 Tato vyména nebyla nutna. Bily mohl
okamzité¢ hrat 16. Ja4 a po 16... dxc4 odpovédét 17. Jc5 s vynikajici hrou. 16...
cxd5 17. Ja4 Kg7 18. 0-0 Jc7 19. Jc5 Dc6 20. Vel Db5 21. Jc3 Dc6 22. Je2 Bily
mohl velmi dobfe pokracovat 22. b4 s hrozbou pievodu stfelce pfes c2 na a4.
V tomto pfipadé by hra pravdépodobné pokracovala 22... b6 23. axb6 axb6
24. 3534 Jb5 25. Je2 Dd6 26. h3 s malou vyhodou bilého. 22... Db5 23. Je3 Dc6
24. Je2 Db5 25. Jc3 Dc6 26. Ja2 Db5 27. Je3 Dc6 28. Je2 Db5 Remiza. [1 h. 15
—1h. 15]

2. Cohn Erich — Burn Amos
Videnska hra

1. e4 €5 2. Jc3 Scb 3. g3 Jf6 4. Sg2 d6 Zda se, ze 4... Jc6 s imyslem vyhnout
se po a7-a6 vyméné dilezitého Eernopolného stielce by bylo lepsi. 5. Jad Jc6
6. Je2 Se6 7. d3 De7 8. 0-0 d5 9. Ixc5 Dxc5 10. Se3 Dd6 11. exd5 Sxd5 12. Jc3
Sxg2 13. Kxg2 Jd5 14. Dd2 14. Df3 s obsazenim diagonaly, kde diive plsobil
bélopolny stielec bilého, vypada piirozengji. 14... 0-0 Cerny mél hrat 14... 0-0-0
s umyslem utoku na kralovském kiidle. 15. Je4 Jxe3+ Po 15... Dg6 16. f4 f5
17. Jc3 Vad8 nebo 17. Jc5 Jxe3+ 18. Dxe3 Jd4 by vznikly zajimavé komplikace,
které by asi byly vyhodné pro cerného. 16. Dxe3 Dd4 17. c3 Dxe3 18. fxe3
Remiza. [1 h. 10 — 0 h. 40]

3. Nénarokov Vladimir — Perlis Julius
Ddamsky gambit

1.d4 d5 2. ¢4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Jf3 Se7 5. Sf4 0-0 6. €3 ¢5 7. SA3 Jc6 8. cxd5
exd5 9. dxc5 Sxc5 10. 0-0 Se6 11. V¢l Vc8 Lepsi by bylo 11... a6 12. Sbl d4
13. Ja4 Sa7, protoze Cernopolny stielec cerného by si mél udrzet tlak na pole d4.
12. Sb1 Ja5 Zde bude jezdec mimo hru. Spravnym pokra¢ovanim by bylo 12...
De7 13. Sg5 V1d8 14. Dd3 h6, protoze Sach na h7 by ¢ernému neublizil. 13. Sg5
Se7 14. Jd4 g6 15. De2 Bily m¢l hrat 15. f4 s dal§im f4-f5, napt. 15... Sg4 16. Del
Jc4 17. 5 Jxb2 18. h3 s neodrazitelnym Gtokem. 15... Je6 16. J£3 Db6 17. h3
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Vfd8 18. Vfdl Kg7 19. Jd4 Ixd4 20. exd4 Vc4 21. Se3 Vdc8 22. Sd3 Vb4 23. b3
Dd8 24. Ja4 Vxcl 25. Vxcl Sd7 26. Jc5 Vb6 27. Sf4 Sxc5 28. dxc5 Ve6 29. Db2
De7 30. Sd6 De8 31. Dd2 Sc6 32. Sf4 Jg8 33. Dc3+ f6 34. Kh2 Kf7 35. Dd2 a6
36. Sd6 Kg7 37. Sf4 De7 Zde byla partie preruSena. 38. Sd6 De8 39. Sf4 De7
40. b4 De8 41. a3 Kf7 42. Vbl 5 43. Vb2 Jf6 44. Sb1 De7 45. f3 Jh5 46. Sd6
Dh4 Cerny klade 16¢ku. 47. g3 Po 47. Dh6 by &erny odpovédél 47... Vxd6. Obg
strany se snazi, aby se pozice pfili§ nezménila. 47... Dd8 48. Sa2 Jf6 49. Kg2 De8
50. Kf2 Kg7 51. Sf4 Sb5 To je naprosto chybny manévr, protoze utok zahajeny
timto tahem bude snadno odrazen, zatimco p&Sec d5 zistane bez kryti. 52. Shé+
Kh8 53. Dd1 Jg8 O néco lepsi by bylo 53... Sc6. 54. Dd4+ Jf6 55. h4 Tento tah
byl piesné propoditan.

. 55... Ve2+56. Kgl Vel+ 57. Kh2 Ve2+ 58. Kh3 De6 59. Sg5 f4+ 60. g4 VVe5
Cerny zde prekrocil ¢as. Partie by mohla pokracovat: 60... Ve5 61. Dxf4 Sfl+
62. Kh2 Jd7 63. Dd4 s vyhodou bilého.

4. Teichmann Richard — Vidmar Milan
Spanélska hra

1. e4 €5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Jf6 4. 0-0 d6 5. d4 Sd7 6. Jc3 Se7 7. Vel exd4
8. Jxd4 0-0 9. Jde2 Ptirozenéji vypada 9. Sg5. 9... Ve8 10. Jg3 Sf8 11. b3 g6
12. Sb2 Sg7 13. Jd5 a6 14. Sxc6 Po 14. Sfl by erny odpovédél 14... Je5 a
Vv piipadé 15. f4? by hral 15... Jxd5 a podle situace pak 16... Jf3+ nebo 16... Jf4
s dobrou hrou. 14... Sxc6 15. Jxf6+ Sxf6 16. Sxf6 Dxf6 17. Dd3 Ve6 18. {3 Vae8
19. ¢4 De7 Cerny hrozi 20... f5. Bily by pravdépodobné hral 20. Vedl, po éemz by

bylo pro oba soupete prakticky nemozné néjak narusit soupefovu pozici. Remiza.
[1h.07 -1 h.00]

5. Schlechter Karl — Lasker Emanuel
Spanélska hra

1. e4 €5 2. Jf3 Jc6 3. Sh5 Jf6 4. 0-0 d6 5. d4 Sd7 6. Jc3 Se7 7. Vel exd4
8.Jxd4 0-0 9. Jde2 a6 10. Sa4 Ustup 10. Sd3 vypada siln&ji. Je pravdou, ze
Vtomto pfipad¢ by Cerny po 10... Je5 vymeénil svého jezdce za tohoto bilého
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stielce, ale v tomto pfipad¢ by bily mohl brat na d3 péscem ,,c* a dva silni pésci
Vv centru by mu kompenzovali ztratu dvojice stelct. 10... Ve8 11. f3 h6é Po 11...
Sf8 by bily hral 12. Sg5 s hrozbou 13. Jd5. V tomto ptipadé by ¢erny nemél nic
lepsiho nez 12... h6 13. Sh4 Se7. 12. Se3 Sf8 13. Dd2 Je5 Timto tahem se Cerny
uvoliuje. 14. Sb3 Zachovani tohoto stielce neni dobré. Bily mél hrat 14. Sxd7
s vyménou stielct a dalsim vyvinem pomoci Val-dl. 14... ¢5 15. Sd5 Vb8
16. Jf4 b5 17. a3 Ixd5 18. Jcxd5

18... f5 To je pointa strategie ¢erného. Po vyméné bilého pésce ,.e“ nebude
oslabeni ¢erného pésce d6 piilis dalezité. 19. exf5 Sxf5 20. Sf2 Dd7 21. Je3 Sh7
22. Jfd5 Df7 23. Vadl Jc6 24. Sg3 Vbd8 25. Sh4 VVd7 26. Jg4 Vxel+ 27. Vxel
Jd4 To je velmi darazné. 28. Jge3 Bily se neodvazuje hrat 28. Jde3, protoze po
28... g5 29. Sg3 h5 by se dostal do obtizi. 28... Sxc2 29. Jxc2 Jxc2 30. Jf6+ gxf6
31. Dxc2 Hrozi damou zaujmout silnou pozici na f5. 31... 5 32. f4 Sg7 Cerny mél
hrat 32... d5 33. Ve5 d4, protoze pokud by bily bral pésce f5 damou nebo vezi,
okamzité by rozhodlo 34... d3. Tah v textu je tak ztratou Casu. 33. h3 ¢4 34. g4
Zoufaly pokus ziskat utok. 34... d5 Spravné by bylo jednoduché 34... fxg4
35. hxg4 s dalsim 35... Dxf4 nebo 35... d5. 35. gxf5 d4 36. De4 d3 37. f6 Sf8 Po
37... Sxf6 38. Sxf6 Dxf6 by nasledovalo 39. De8+. 38. Kh2 d2 Zde byla partie
prerusena. Lepsi by bylo 38... Kh8 39. Vgl a5 s tmyslem hrat b5-b4 a c4-c3, coz
by &erny prosadil i v ptipadé, Ze by bily hral f4-f5 a De4-e6. 39. Vd1 Dh5 Spravné
by bylo 39... Kh8. Pokud by bily hral 40. De2, nasledovalo by 40... Sd6 41. Kg3
Dg6+ 42. Dg4 Sxf4+ a Cerny vyhraje. Stejné tak i po 41. Dxd2 Sxf4+ 42. Dxf4
Vxdl 43. Dxh6+ Kg8 44. Dg5+ Kh7 by Sachy bilého ustaly a cerny by mél vyhrat.
40. De6+ Kh8 41. f7 Po tomto dimyslném tahu hrozi 42. Sf6+. 41... Dxf7
42. Sf6+ To je mnohem lep§i nez okamzité 42. Dxf7, protoZe v disledku vymény
stielct nebude bilému péSci b2 hrozit utok. 42... Sg7 Po 42... Kh7 by
nenasledovalo 43. Df5+ Kg8 44. Vgl+, protoze po 44... Sg7 45. Vxg7+ Dxg7
46. Sxg7 dID 47. Sc3 muze Cerny davat Sach, v disledku ¢ehoz vyhraje, ale
43. Dxf7+ Vxf7 44. Sc3 a bily by si vybudoval silné obranné postaveni. 43. Dxf7
VXf7 44.Sxg7+ Kxg7 45. Vxd2 Vxf4 Cerny mi pésce navic, ale bily hrozi
roztrhnout jeho péSce pomoci a3-a4. Ted nasleduje koncovka, kterou hraje bily
velmi dobfe. Ta nepotiebuje komentat a partie nakonec skonci remizou. 46. Kg3
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Ved 47. Kf3 Vel 48. Vd7+ Kf6 49. Vd6+ Ke5 50. Vxa6 Vbl 51. Vxh6 Vxb2
52. Ke3 Vb3+ 53. Kd2 Kd4 54. Vd6+ Kc5 55. Va6 Vxh3 56. Va8 Vh2+ 57. Kc3
Va2 58. Vc8+ Kbh6 59. Vb8+ Kc6 60. Va8 Kc5 61. Vc8+ Kb6 62. Vb8+ Kcb
63. Va8 Kh7 64. Va5 Kb6 65. Va8 Kc6 66. Kd4 Kb7 67. Va5 Vd2+ 68. Kc3
Vd5 69. Kb4 Kb6 70. a4 c3 71. axb5 Po 71... ¢2 by nasledovalo 72. Va6+ Kb7
73. V6. Remiza. [4 h. 12 —4 h. 24]

6. Forgacs Leo — Speijer Abraham
Spanélska hra

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Jf6 4. 0-0 Se7 5. Jc3 d6 6. d4 exd4 7. Sxc6+ bxc6
8. Ixd4 Sd7 9. b3 Jak Speijer prokaze, je tento zpusob vyvinu ponékud pomaly.
9... 0-0 10. Sb2 Ve8 11. Df3 To neni dobra koncepce. 11... S8 12. h3 g6 Ted’ je
pusobeni bilého stfelce vybalancovano ¢ernym stfelcem, zatimco péSec g6 brani
bilému jezdci v ptistupu na pole 5. 13. Jde2 Sg7 14. Jg3 Cerny hrozil 14... Jxe4.
14... h5 To je pékny a energicky postup. 15. Vfel Jh7 16. Ja4 Jg5 17. DA3 Sxb2
18. Ixb2 Df6 19. ¢3
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19... Vad8 Zde mél &erny moznost dosahnout vyhody pomoci 19... Sxh3
20. gxh3 Jxh3+ 21. Kh2 Dh4 22. Dfl (22. De3 Jf4+ 23. Kgl Dg4) 22... Ixf2+
23. Kg2 Jg4 24. Dhl Dg5 s dvoji hrozbou 25... Dd2+ a 25... h4. 20. Jc4 h4 20...
Sxh3 by bylo stale silné, protoze cerny by pomérné snadno ziskal za figuru Ctyfi
péice a zistala by mu dobra pozice. 21. Jf1 Df4 22. Dd2 Dxd2 23. Jcxd2 Je6
24. Jf3 g5 25. Je3 6 26. Jg4 Kg7 27. Jd4 Kg6 28. f3 Jg7 29. Je3 15 30. exf5+
Kf7 31. b4 ¢5 32. bxc5 dxc5 33. Jb3 Ixf5 34. Jg4 Po 34. Ixf5 Sxf5 35. Jxc5
Vxel+ 36. Vxel Vd2 37. a4 V¢2 38. Ve3 Kf6 by bily nemohl vyhrat, protoze jeho
kral se nemize zapojit do hry. 34... c4 35. Jc5 Sc8 36. Jeb+ Kf6 37. IJxcd Jd6
38. Vxe8 Jxe8 39. Kf2 Jg7 40. Vbl Sf5 41. Vb7 Je6 42. Ixe6 Lepsi Sance by
davalo lehké figury neménit a hrat 42. Jb3 Vd3 43. Je3 s vyhodou bilého. 42...
Sxe6 43. VXc7 Sxcd 44. VVxcd Vd2+ 45. Ke3 Vxa2 46. Vg4 a5 47. f4 gxfa+
48. Kf3 48. Kxf4 by nevedlo k ni¢emu, napi. 48... Vad+ 49. Ke3 Vxg4 50. hxgd
Kg5 51. c4 Kxg4. 48... Vc2 49. Vxf4+ Kg5 50. Vg4+ KhS 51. Vc4 a4 52. Vxad
Vxc3+ 53. Kf4 Vg3 54. Va8 Kh6 Remiza.



7. Rubinstein Akiba — Znosko-Borovskij Eugene
Ddadmsky gambit

1.d4 d5 2. ¢4 e6 3. Jc3 Jf6 4. Sg5 Se7 5. e3 Jbd7 6. Jf3 0-0 7. Dc2 b6 8. cxd5
exd5 9. Sd3 Sb7 10. 0-0-0 Je4 11. h4 15 12. Kbl c5 Misto tahu v textu mél ¢erny
hrat 12... Vc8. Pak by po 13. Db3 mohl jednoduse odpovédét 13... Jxc3+ s dal§im
€7-c5. 13. dxc5 bxch Po 13... Jdxc5 by bily hral 14. Jxd5 Sxd5 15. Sc4. Vzhledem
k 12. tahu bilého nemuze ¢erny v této varianté brat stielce d3 se Sachem. Po 14...
Sxg5 by bily vyhral pomoci 15. Sc4.
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14. Jxe4 fxed 15. Sxe4 dxe4 16. Db3+ Kh8 17. Dxb7 exf3 18. Vxd7 De8
19. Vxe7 Dg6+ 20. Kal Vab8 21. De4 Bily propoéital vSechny moZnosti velmi
presné. 21... Dxed4 22. Vxe4 fxg2 23. Vgl Vxf2 24. V4 Vc2 Po 24... Vbxb2 by
bily vyhral pomoci 25. V{8+. 25. b3 h6 26. Se7 Ve8 27. Kb1 Ve2 28. Sxc5 Vd8
29. Sd4 Vc8 30. Vg4 Cerny se vzdal. [1 h. 47 — 2 h. 00]
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