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Pro¢ vznikl tento preklad?

Da se ptedpokladat, Ze si mnozi z vas polozi pfirozenou otazku: ,,Co mize
kniha 400 let starych partii pfinést soudasnému hraci?“ Tato otdzka je zcela
opravnéna. I ja jsem si ji polozil, kdyz jsem se s touto knihou na internetu setkal.
Nezustalo ale jen u otazky. Jen tak pro zabavu jsem si ptelozil prvni dvé partie, pak
jsem se na n¢ podival... & nemohl jsem uvéfit vlastnim ocim. Nahle jsem se
pienesl v ¢ase do doby svého mladi a pfed o¢ima jsem mél svou prvni Sachovou
ucebnici otevienou pravé na strance, kde jsem se s témito partiemi poprvé setkal.

Tak se znovu projevila stard pravda — Sachista ve svém vyvoji alespon
V hrubych rysech kopiruje cely dé€jinny vyvoj Sachové hry. Nejdiiv bezhlave utoci,
pak zacina byt tento Utok jiz cilenéjsi, pozdé&ji se za¢ina opirat o jisté pozini
zasady, az nakonec zaéne jeho hra vychazet ze skuteénych potieb pozice.

A pravé jednu ztéchto etap predstavuje Grecovo obdobi. Je to etapa, kdy
Clovek jiz cilené Uto¢i a vyuzivd souperovy chyby. Ale k tomu, aby mohl téchto
chyb vyuzivat, musi také znat jisté obraty. A mnohé z nich mu nabizi pravé tato
kniha. D4 se sice piedpokladat, ze vétSina v ni uvedenych partii je fiktivnich,
Greco je nikdy nehral a jedna se spi$ 0 jeho analyzy, ale ptesto mohu s klidnym
svédomim prohlasit, ze vétSina znich se na Sachovnicich skute¢né objevila,
objevuje a objevovat bude a to tak dlouho, pokud budou Sachy existovat. Vzdy
totiz budou existovat hraci, ktefi budou hrat podobné, jako to zde d¢la slabsi strana,
a budou to pravé tyto dnes jiz klasické obraty, které je budou drtit.

Na druhé strané jsem vsak Hoffmannovu knihu také znacné pozmenil. Ve své
ptvodni podobé vypada tak, ze text vzdy obsahuje jednu partii, za niz samostatné
nasleduje nékolik dalsich variant. Poznamky autora se objevuji jako poznamky pod
Carou. Samoziejme, ze takovyto piistup je z dnes$niho pohledu velmi nepiehledny a
navic také velmi rozsahly (ptivodni kniha ma kolem 250 stran). Proto jsem text
knihy upravil do podoby, ktera je béZzna v soucasnosti — viechny Grecovy varianty
a poznamkKy autora jsou zahmuty piimo v textu partie. Vzhledem k tomu, Ze tim
muze byt ponékud narusena historicka hodnota knihy a pfestava byt jasné, co jsou
originalni Grecovy varianty, je jejich pfehled uveden na konci knihy.

Pokud se vSak na knihu podivame ve vysledné podobé, neméla by nam
uniknout dal$i vyznamna véc, ktera se takto odkryva — mnohé partie jsou stavény
tak, ze se vnich Greco vénuje jedné konkrétni pozici, kterou timto zpisobem
fakticky analyzuje. Ctenéf se timto zptisobem vlastné uéi analyzovat pozice. A to je
z hlediska jeho dalsiho $achového ristu nesmirné dulezité, protoZe jen analytickou
praci nad svymi (i jinymi) partiemi mize Sachista vykonnostné rist.

Zavérem tedy muizeme fici, ze hlavni pfinos této knihy miaze byt dvoji: kniha
seznami Ctenafe se zakladnimi Sachovymi obraty a uc¢i ho také samostatné
analyzovat. A to urcité¢ znamena velky krok vpied.

FM Antonin Cizek



Predmluva

Vv

hodnoceni, které o Grecovych partiich pise jeden z nejlepSich Sachovych kritikdl a
nékolik z té&ch, s nimiz sv{ij nazor konzultoval. Greco byl Morphy 17. stoleti a da
se bezpecné fict, ze v brilantnosti a plodnosti svych objevii nebyl nikdy pfekonan.
Z jeho skutecnych partii ndm nezistalo bohuzel nic, ale dal§im generacim piedal
dédictvi v podobé kolekce imaginarnich partii, které jsou jedine¢né raznosti itoku
a vynalézavymi kombinacemi. Jeho prace, s vyjimkou citaci pozdéjsich
spisovatell, nebyla po mnoho let pfistupna a nejnovejsi anglickd verze (ktera
pochéazi od Williama Lewise) vysla uz pfed vic nez pul stoletim. Domnivam se
tedy, Ze zpfistupnéni této knihy Sachové vefejnosti bude pfinosné vSem, kdo
oceiiuji dobrou hru.

Ke svému ukolu jsem pfistupoval s jistou neddvérou, protoze pro obycejného
jednotlivee muze snaha upravovat Sachového klasika pfesahnout jeho sily. Ale i
prumérny umeélec mize ocistit dobry obraz a v tomto pfipadé byla ma prace jen
pokornou praci ,,restauratora”. Obrazy jsou skute¢nym dilem mistra a ja jsem jen
osvézil jejich barvy a vsadil je do modernich rAmd.

M¢ podékovani patii reverendu E. E. Cunningtonovi, ktery laskavé provedl
korekturu této knihy a v mnoha pfipadech navrhl vyznamné zmény, panu Horaci F.
Cheshireovi, ktery mi svym kritickym usudkem pomahal v rozlicnych obtiznych
situacich, a zejména pak panu J. A. Leonovi za jeho Slechetny pfispévek tykajici se
Grecova zivotopisu, ktery svou pfesnosti a Uplnosti prekonava vSechny
predchézejici.

Leden r. 1900

Louis Hoffmann

1 C. F. Vogt: Letters on Chess, str. 50. Tato kniha, ktera byla publikovana v roce 1848 a
sklada se z dukladnych recenzi klasickych Sachovych dél, ma byt sbirkou dopisti némeckého
spisovatele, které pielozil U. Ewell. Je vSak znamo, ze némecky autor je mytus a kniha ve
skute¢nosti pochazi z pera znamého anglického Sachového mistra Williama Lewise, Zaka
Sarratta a ucitele McDonnella, ktery je autorem a vydavatelem asi dvaceti Sachovych knih.
Pouziti pseudonymu vysvétluje skutecnost, ze autor velebi Lewisova dila pojmy, které by
nemél skromny ¢loveék pouzivat o vlastnich spisech, i kdyz by byly kvalitni.

Je také tfeba poznamenat, Zze Lewisiiv pseudonym je ve skutecnosti kryptogram, ktery
ukryva jeho vlastni inicialy, protoze U. Ewell je v anglictiné foneticky ekvivalentni s U. U.
L.aW. L
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Greco a jeho kniha

Vse, co vime o Grecoveé osobé, se da uvést v nékolika vétach. Narodil se kolem
roku 1600 a pochdzel z Kalabrie, odkud pochdzi jeho pfezdivka ,,Kalabrijec. Jiz
Vv raném véku projevoval Sachovy talent, ktery rozvijel pod vedenim svého ucitele
Mariana Marana, slavného italského hrace. Jeho pokrok musel byt rychly, protoze
uz nékdy v letech 1619-1620 se s nim setkiavame v Rimé, kde se vénoval rukopisu
své knihy, kterd se pivodné jmenovala: Trattato del nobilissimo e militare
esercitio dei Scacchi, nel quale se contengano molti bellissimi tratti; e la vera
scienza di esso Giuoco, composto da Gioachino Calabrese. Francouzska verze
(oznacovana MS), kterd vznikla zhruba ve stejné dobé¢, se jmenuje ponckud jinak:
Traité du trés noble Jeu des Eschecz, lequel est tiré des guerres et des raisons
d’Estats, divisé en Sharrates, Partitz et Gambetz, jeux modemes avec trés beaux
traictz cachés, tous divers, par Gioachino Greco Calabrois.

O néco pozd&ji podnikl Greco cestu do Pafize, kde byl srde¢né pfivitan
mistnimi $achisty. Hlavnimi pfedstaviteli Sachu ve Francii v té dob¢& byli Duc de
Nemours, M. Arnault le Carabin a M. Chaumont de la Salle. Greco se s nimi v§emi
setkal a porazil je i mnoho dalsich silnych hrac¢d, coz ho proslavilo a také naplnilo
jeho kapsy, protoze se fika, Ze opustil Pafiz bohatsi o 5000 korun, coz byla v té
dobé¢ znacna suma. V roce 1622 navstivil Anglii. O jeho vystoupenich zde neméame
zadné zaznamy, ale v jistych ohledech byl jeho pobyt v této zemi nestastny,
protoze brzy po piistani byl pfepaden lupi¢i a okraden o penize, které ziskal ve
Francii. Pak nasledovala druha navstéva Francie a po néjaké dob¢ se odebral do
Spanélska, kde dosahl daldich vitézstvi. Nato se vydal do Vychodni Indie, kde
zemfel. Pfesné datum jeho smrti je nejisté, ale Salvio ho v roce 1634 zminuje uz
jako mrtvého. Pokud je datum jeho narozeni spravné, zda se byt Lewisovo tvrzeni,
ze zemfel ,,v pokrocilém véku®, pochybné.

Nasledujici verSe, které se objevily v soucasném francouzském tisku, davaji
realnou predstavu o ohromujicim piisobeni jeho hry:

Jakmile ve hte

proti mné¢ tdhnes,

tvym odvaznym postupem

se vSechny mé plany zhati.

Vidim, ze od chvile tvého tahu

kon¢i veSkera ma obrana,

padaji vSichni mi bojovnici.

Muj odpor je marny.

Kral, stfelec, véz i dama

jsou méné nez tvi pésci.
Dale zde uvadime seznam bibliografickych praci podle pana Leona, jimiz jsou:
1. LE JEU DES ESCHETS, traduit de I‘Italien de Gioacchino Greco, Calabrois.

Paris: Chez N. Pepingué, Rue de la Huchette. 1669. (1. francouzské vydani).



2. A TREATISE ON THE GAME OF CHESS, by Gioachino Greco. Translated from
the French, with numerous remarks, critical and explanatory. By William Lewis.
London, 1819.

3. LE JEU DES ECHECs, traduit de I’Italien de Gioachino Greco, dit le Calabrois.
Nouvelle édition. Paris, 1843.

4. Dufresneho pojednani, které nebylo nikdy samostatné vydano, ale vychazelo
postupné v ¢asopise Schachzeitung (Berlin) v letech 1857 a 1858.

5. Pojednani Von der Lasy, které je soucasti vydani s nazvem Berliner Schach-
Erititienmgen, vom Herausgeber von Bilguerschen Handbuches. Leipzig, 1859.

6. ANALYSE DU JEU DES ECHECS. Par A. D. Philidor. Edition augmentée du
Traité de Greco, des débits de Stamma et de Ruy Lopez. Par C. Sanson. Paris,
1871.

Razeni partii v této knize je nové, protoze Grecovo uspoiadani je ponékud
chaotické a kazdy nasledujici redaktor si vytvaiel potradi vlastni. V praci jsem se
prizpasobil soucasné praxi, podle niz tdhne bily vzdy prvni. V poznamkach se
spoléham pfedevsim na své schopngjsi predchtidce a tam, kde se mi to jevilo jako
zadouci, pridavam nékolik fadki jejich ptivodniho komentafe. ZkuSenému hraci se
nekteré poznamky mohou jevit jako samoziejmost, ale je tfeba mit na paméti, ze
to, co je pro znalce zjevné, muze byt pro zacate¢nika dilezité.

Nekteti kritici namitaji, ze vétSina Grecovych brilantnich obratii je zalozena na
slabé hfe hypotetického soupefe a v nékterych pifipadech na nezdravém
pokracovani Wto¢nika, a proto by se je prvotiidni hra¢ neodvazil proti
vyrovnanému soupefi hrat. S tim se da souhlasit a je nepochybné, ze pokud by
Greco zustal jedinou pfiruckou pro zacatecniky, byla by tato pfirucka nebezpecna,
ale stejnd namitka by platila i pro mnohé z Morphyho nejkrasnéjSich partii.
»Fakt, ktery nikdy nesmime pustit ze zfetele je, ze k brilantnim obétnim
kombinacim mize dojit jen tehdy, pokud se jedna ze stran dopustila néjaké vazné
chyby, a proto se tyto kombinace objevuji v dilezitych partiich prvottidnich mistra
jen velmi zfidka. Tak naptiklad v Morphyho zapasech s jeho nejvyznamngéj$imi
soupefi dosSlo ktakové brilantni obéti jen ve dvou partiich ze Sedesati tii a
mimofadna elegance a okazalost Morphyho stylu spoéivala pfedev§im v jeho
vystoupenich naslepo v podfadnych partiich, kdy hral souc¢asné nékolik partii proti
slab§im nebo i mnohem slabsim soupettim.*

Praveé bystry rozhled, ktery mistrovsky vyuziva dané pfilezitosti, ¢ini Grecovy,
stejn¢ jako Morphyho, partie tak fascinujicimi. Tyto partie jsou romantické a
vytvateji Sachovou poezii. Ale jsou také instruktivni a to i pro naro¢né Ctenafe,
protoze dosahnout nejlepSich vysledkii hra¢im umoziuji nahodné chyby jejich
soupeii. V této knize se tak setkdvime na jedné strané€ se sérii brilantnich a
nazornych lekei, které velmi ucinné varuji pfed takovymito chybami, a na druhé
strané mame pfiklady, jak je nejlépe vyuzit, pokud se jich soupet dopusti.

Boden, jeden z nejsolidnéji hrajicich Sachistil, pfed nedavnem pfi vybéru partii,
které zahrnuje do své knihy Popular Introduction to Chess napsal: ,,U nékterych
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Z téchto partii si student pravdépodobné v§imne S$patné obrany. Tyto partic jsme
vybrali umyslné, protoze zacatecnik se nejvic zlepsi tehdy, bude-li se ucit vyuzivat
chyb soupete.“ Tato slova jsou miné€na obecné, ale Boden se zminuje také piimo o
Grecovi, o némz fika: ,,Grecovy partie jsou pro studenta velmi cenné jako skvélé
modely utoku proti nespravné hie soupete. Ponziani dokonce tvrdi, Ze pro vychovu
fantazie k vytvafeni silnych a Zzivych napadi se neda vic doporudit Zadna jina
sbirka partii.“ A na jiném mist¢: ,,Jak pikantni sousta jsou Grecovy partie!*



Grecovy partie

1. Italska hra

1.e4e52.3f3 Jc6 3. Sc4 Scb5 4. ¢c3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4

Az do tohoto okamziku hraly ob¢ strany klasicky, i kdyz soucasné autority
davaji pted pokracovanim 6. cxd4 piednost tahu 6. e5. Po 6... Sb4+ je osvédcenou
odpovédi bilého 7. Sd2. (Von der Lasa zde vsak doporuduje 7. Kfl.) Je-li vSak
cerny prumeérny hrac, nedd se v zadném pripadé predpokladat, ze by po 7. Jc3 padl
do lécky uvedené v textu, kdy by ho jeho 10. tah stal partii. Pokud by pak cerny po
10. Db3 rosoval nebo hral néco jiného, aby odvratil hrozici titok proti svému krali,
bily by odpovédél 11. Dxc3, po ¢emz by mél figuru za dva pésce a drtivou pozicni
prevahu.

Miuzeme tedy Ctenafi ptipomenout (jak jiz bylo uvedeno v uvodu), Ze se
Grecovy partie, a to i z hlediska vitézné strany, nedaji povazovat za vzory spravné
hry, ale spi§ za pfiklady brilantnich vykonti, které jsou ¢asto umoznény néjakym
pfedchozim porusenim pfijatych pravidel, kterd ten, kdo prohral, neznal nebo
nedodrzel.

6... Sb4+ 7. Je3 Ixed 8. 0-0 Ixc3

Lepsi by bylo 8... Sxc3 a po 9. bxc3 by mohl ¢emny hrat jak 9... d5, tak i 9...
0-0.

Stejnym zptisobem az do 8. tahu bilého probihala partie Schlechter — Lasker na
mezinarodnim turnaji v Londyné v roce 1899. Ta pokracovala: 8... Sxc3 9. d5 Je5
10. bxc3 Jxc4 11. Dd4 f5 12. Sg5 IJxg5 13. Dxg7 V{8 14. Jxg5 Df6 15. Vfel+ Kd8
16. Dxf6+ Vxf6 17. Ve2 h6 18. Vael c6 19. Ve8+ Kc7 20. Jh7 V{7 21. Vh8 b5
22. Vee8 Sh7 a bily se vzdal.

9. bxc3 Sxc3 10. Db3

a b ¢ d h
10... Sxal
Pokud jde o tah 10... Sxd4, viz partii ¢. 2.
11. Sxf7+ K18



Tento tah je samoziejmé vynuceny. Pokud by ¢erny hral 11... Ke7, ztratil by
po 12. Sg5+ damu.

12. Sg5 Je7

Nebo 12... Jxd4 13. Da3+ Kxf7 14. Sxd8 Vxd8 (14... Jxf3+ 15. Dxf3+ Sf6
16. Sxc7 Ve8 17. Dd5+ Kf8 18. Sd6+ Se7 19. Vel atd.) 15. Vxal Jc2 16. Db3+
Kf8 17. Dxc2 a bily vyhraje.

13. Jeb
Po 13. VVxal nebo 13. Vel by bily stal také na vyhru.

% / ///// 7 = v
> >

&7 A

/ % % //////

77
By
b ¢ d f

13... Sxd4

Po 13... d5 by nasledovalo 14. Df3 (Bily by zde také mohl hrat 14. Sxd5. Po
14... Dxd5 by pfislo 15. Sxe7+ s dal§im 16. Dxd5. OvSem tah v textu je siln&jsi.)
14... Sf5 15. Se6 g6 (Nebo 15... h6 16. Sxf5 a po 16... hxg5 by nasledovalo
17. Se6+ s matem v nésledujicim tahu.) 16. Sh6+ Ke8 17. Sf7#

14.Sg6 d5

To je jediny tah, ktery brani jak okamzité ztrat¢ damy, tak i hrozicimu
bezprostfednimu matu. Bily ma sice napadeny dvé figury, ale pokud by cerny
nékterou z nich vzal, dostal by okamzité mat.

15. Df3+ Sf5 16. Sxf5 Sxeb

Po 16... Ke8 by nasledovalo 17. Sg6+. Cerny by mohl hrat jen 17... hxgé nebo
17... Jxgb a v obou piipadech by mu dal bily nasledujicim tahem mat (18. Df7#).

17. Se6+ Sf6 18. Sxf6 gxf6
Po 18... Ke8 by nasledovalo 19. Sxg7 a bily vyhraje.
19. Dxf6+ Ke8 20. Df7#

2. Ttalska hra

1.e4 e5 2. Jf3 Jcb6 3. Sc4 Sc5 4. ¢3 If6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Jc3 Ixed
8. 0-0 Ixc3 9. bxc3 Sxc3 10. Db3 Sxd4



Cerny v tomto piipadé chape nebezpeéi, které mu hrozi po brani véZe na al.
Proto se jen snazi zachranit stelce, jehoz bily svym poslednim tahem napadl. Brani
pesce d4 udrzi Cerného stfelce ve hie a umozni mu zapojit se tak do obrany pfi
bilém ttoku na ¢ernou damu (po 12. Sg5).

11. Sxf7+ Kf8 12. Sg5 Sf6 13. Vael Je7

Hrozi 14. Ve8+. Pokud by ¢erny hral 13... Se7 nasledovalo by 14. Vxe7
s dalsim 15. Vel a bily stoji na vyhru.

14. Sh5

14... Jg6
Nebo 14... d5 15. Vxe7 a nyni:

a) 15... Kxe7 16. Vel+:
al) 16... Kf8 17. Db4+ Kg8 18. Ve8+ Dxe8 19. Sxe8 a bily vyhraje.
a2) 16... Kd7 17. Dxd5#.
al) 16... Kd6 17. Sf4+ Kc6 18. Vcl+ Kd7 19. Dxd5+ Ke7 20. Df7#.

b) 15... Sxe7 16. Sxe7+ Dxe7 17. Vel atd.

c) 15... Dxe7 16. Vel:
cl) 16... Dd7 17. Db4+ Kg8 18. Ve8+ Dxe8 19. Sxe8 a bily vyhraje.
c2) 16... Se6 17. Jd4 Sxg5 18. Jxe6+ Kg8 19. Dxd5 c6 20. Db3 Df6
21. Ixg5+
Jak ukazuje Lewis, bily zde muze vyhrat rychleji pomoci 21. Jd8+
a ¢erny dostane mat nejpozdéji 2. tahem.
21... Kf8 22. Db4+ Kg8 23. Sf7+ Dxf7 24. Jxf7 a bily vyhraje.

15. Jeb Jxe5 16. Vxe5 g6 17. Sh6+ Sg7 18. VI5+ gxfs

Pokud by zde ¢erny hral 18... Ke7, bily by odpoveédél 19. Vel+ s nasledujicim
Db3-d5#.

19. Df7#

Jedna se o brilantni zavér a vynikajici ukazku Grecova skvélého stylu. Figura
za figurou je pod uderem, ale sila utoku jeho soupefi neda ¢as, aby toho vyuzil.
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Studie

Za studie 7-13 vdécime vyzkumu Barona Heydebranda a Von der Lasy.
Grecovo vydani z roku 1621 obsahuje osm studii. Ve vydani z roku 1623 pét z nich
mizi a misto nich pfibyva jedna nova. V ranych tisténych vydanich Greca se téchto
studii nachazi Sest a pozd¢jsi vydavatelé, véetné Lewise a Sansona, uvadéji ve
svych knihéch jen prvnich Sest uveden}'/ch v nasi knize. Je také vhodné zminit ze

Bily na tahu vyhraje.

Lewis zde uvadi: ,,Tato pozice skonc¢i pii spravné hie obou stran remizou.
Zpusob, jak toho dosdhnout je, ze si oba hraci ponechaji jednoho pésce v zakladni
pozici, protoze ten, kdo jako prvni tahne v§emi svymi pé&Sci, prohraje, protoze jeho
soupet muize ziskat tempo tim, Ze postoupi timto péScem o jedno nebo dvé pole.”

Naopak Freeborough (Sachové koncovky, str. 71-72) dokazuje, Ze bily vyhraje,
at’ je na tahu kdokoli.

Je-li na tahu bily, mize hra pokracovat: 1. Ke2 Kd7 2. Kf3 Kc6 3. a4 h5 4. c4
f5 (Po 4... Kc5 5. a5 se péSci sami zajist'uji, zatimco po 4... h4 5. Kg4 nebo
5. Kg2 bude moci bily pokracovat 6. Kh3.) 5. Kg3 Kb6 (aby bilému zabranil v a4-
ad5) 6. b4 g5 (Po 6... g6 nebo 6... Kb7 by bily vyhral pomoci 7. a5.) 7. a5+ Ka6
8.¢5 h4+ (nebo 8... Kb5 9. Kg2) 9. Kh3 f4 10. c6 f3 11. b5+ Ka7 12. ¢7 g4+
13. Kxg4 f2 14. ¢8D f1D 15. b6#.

Pokud by byl na tahu ¢erny, mohlo by nasledovat: 1... Kd7 2. a4 h5 3. Kf2 h4
4. Kg2 Kc6 5. Kh3 (aby vynutil g7-g5) 5... g5 6. a5 (6. c4 by po 6... Kb6
prohralo.) 6... Kb5 7. b4 5 8. c4+ Kab6 9. c5 a bily vyhraje.

1. a4 Kd7 2. a5 Kc6 3. c4 h5 4. b4 g5 5. Kf2 f5

Tento tah prohrava.
Porovnejte k tomu nasledujici varianty z Bilguerova Handbuchu: 5... h4 6. Kf3
(nebo 6. Kg2 g4 7. Kh2 g3+ 8. Kg2 Kb7 9. Kh3 Ka6 10. Kg2 f6 11. Kf3 5 12. ¢5
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Kb5 13. Kg2 f4 a ¢erny vyhraje) 6... h3 7. Kg3 g4 8. Kh2 Kb7 9. Kg3 (9. ¢5? f6)
9...Ka6 10. Kh2 16 11. Kg3 5 12. Kh2 f4 13. ¢5 Kb5 a ¢erny vyhraje.

6. Kg3 hd4+ 7. Kh3 f4 8. Kg4 Kb7 9. b5

» 10 je Spatny tah, po némz mél ¢erny (po 9... Kc7 nebo 9... Ka7) vyhrat.
Spravné by bylo 9. ¢5. Greco pokracuje 9... Kc7 10. ¢5 Kb7, ov§em pokud by
Cerny hral 10... Kb8, mél by vyhrat.“ (Von der Lasa)

9... Kc7 10. ¢5 Kb7 11. b6 Kb8 12. a6 Ka8 13. a7 Kb7 14. c6+ Ka8 15. c7
Kb7 16. a8D+ Kxa8 17. c8D#

Studenti koncovek si zde nepochybné vSimnou, Ze problém v textu je
s vyjimkou jedné drobnosti (ze bily kral zde stoji na el a ne na dl) identicky
s proslulou Szenovou studii, kde vyhraje hraé, ktery je na tahu. Walker (Art of
chess play, str. 289) uvadi dtikladny popis Szenovy studie, ktery si zaslouzi pe¢livé
prostudovani, protoze poskytuje kli¢ k feseni podobnych problémi. Pokud jde o
postup v textu, Walker o ném piSe (str. 292): ,,Greco uvadi tuto pozici jako
vyhranou za bilého, pokud je na tahu, ale hra probih4d velmi nepiesné. Lewis
spravné zjistuje, ze pokud by bily hral podle Grecovych pokynt, ¢erny muze
remizovat, ale pak pfechazi k zavéru, ze pozice je svou povahou remizova, a fika,
ze zpusob, jak se toho dosahne, je, Ze ,kazdy hra¢ ponechd jednoho z pé&sctu
v zakladni pozici.* OvSem v Sachu, stejné jako ve vSem ostatnim, pfinasi Cas své
plody a poznatky jednoho roku mohou rozprasit zkusenosti nové. Grecova pozice
je ve skute¢nosti vyhrana za bilého bez ohledu na to, kdo je na tahu.© Zde
nasleduje probrani Grecovy studie, které se opira o feSeni problému Szena. Autor
pak pokracuje: ,,Stoji za to také zminit, ze pokud pésci stoji tak jako ve Szenové a
Grecové studii a pokud bily kral stoji na el a ¢erny na d8, pak vyhraje strana, ktera
je na tahu.“
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