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Uvod

vvvvvv

ptekladatelské prace. Pielozil jsem knihu o Morphym a Steinitzovi, Laskerovy a
Capablancovy knihy a velké mnozstvi knih Aljechina. A tak zde zlstala velka
mezera — Anderssen, ktery ale sim po sob€ nic nezanechal. Existuje o ném sice
nékolik monografii, Z nichz je ale Gottschallova velmi zastarala S mnoha chybnymi
variantami a Burnettova zase jen pouZiva informatorovy format (pfi¢emz v mnoha
variantach vychazi z Gottschalla). Nezbylo mi tak nic jiného, nez ptistoupit
Kk vlastni praci.

Mym ptuvodnim planem bylo pfizptisobit se dobé hlavné a sesbirat staré
komentafe vyznamnych mistri. Jak se ale ukazalo, téch, které mohou souc¢asnému
Ctenati néco dat, je k dispozici jen velmi malo. Nezbylo mi tak nic jiného nez
k takto jiz ziskanym partiim doplnit partie z ruskych zdroji a pak jsem chtél pii
vybéru partii vychazet z jugoslavské Petrovicovy knihy ze série Veliki majstori
Saha. Jak ale ukazala analyza téchto partii, n€které z nich hral Anderssen velmi
$patné a vyhral je jen diky soupefovym chybam v zavéru. Z tohoto divodu jsem se
rozhodl tyto partie vypustit a nahradit je n¢jakymi jinymi, ¢asove jim blizkymi.

Pivodnim zamérem také bylo vyhnout se sou¢asnym komentaiim, nebot’ jsem
se domnival, Ze je tyto partie nemohou snést. Podrobna analyza mi ale ukazala, Ze
jsem se vtomto ohledu mylil. Ano, vétSina téchto partii obsahuje oboustranné
chyby, ale v mnohem mens$im méfitku, nez jsem ¢ekal. A to mé vedlo k piehod-
noceni situace. Partie jsou podrobeny dikladnym analyzam a to ve stylu ,,padni,
komu padni“. Ctendfi se tak do rukou nedostava obvykla kniha, kdy ten, komu je
vénovana, hraje vsechny (velmi peclivé vybrané) partie bezchybné, ale kniha, ktera
ma daleko bliZ k realité — K partiim mylicich se lidi s mylicimi se lidmi.

V knize je také velké mnozstvi volnych partii. To je ale pochopitelné, protoze
turnaji bylo v té dob¢ velmi malo a partie se hravaly hlavné v kavarnach.

Vzhledem Kk tomu, Zze Anderssen byl také Sachovym skladatelem, je na koci
knihy uvedeno také 60 jeho tuloh. Jak ukazuji soucasné Sachové motory, jen
V jednom piipad¢ se v feSeni mylil.

FM Antonin Cizek



Kratky Zivotopis

Milada léta

Karl Ernst Adolf Anderssen se narodil v chudé roding¢ ve Vratislavi (tehdy
Breslau) v tehdej$im Prusku 6. ervence 1818, kde prozil prakticky cely zivot a
také tam zemfel. Kdyz mu bylo 9 let, naucil ho otec hrat Sachy. Pozdé&ji vzpominal,
7ze mu v jeho Sachovém rustu nejvic dala kniha W. Lewise Fifty Games between
Labourdonnais and McDonnell (1835). Studoval také knihy J. B. Allgaiera a A. D.
Philidora.

Navstévoval gymnazium svaté Alzbéty ve Vratislavi a pak na tamé&j$i université
vystudoval matematiku a filosofii. Poté studoval v Berling, kde se seznamil
S nejsilnéjSimi Sachisty.

Po ukonceni studii vroce 1847 se stal ucitelem némciny a matematiky na
Friedrichové gymnaziu ve Vratislavi. Pozdé&ji se prestéhoval do mésta Stolp
(dnesni Stupsk v Polsku), kde se stal domacim ucitelem v jedné rodin€. Béhem té
doby takeé jezdil obcas do Berlina, kde se stietaval s Sachisty tzv. Berlinské plejady.

Vyznamnym byl pro Anderssena rok 1848, kdy dostal moznost stietnout se
Vv zapase se zkuSenym mistrem D. Harrwitzem. Tento zapas se hral ve Vratislavi a
mél se hrat na 11 partii. Za stavu 5:5 se v8ak soupefi dohodli, Ze posledni partii
hrat nebudou a zépas prohlésili a remizu.*

! Ztohoto obdobi je zajimavé, ze ackoli Anderssenovi soupefi si partie zapisovali a
schovavali, Anderssen to nedélal.



Partie

Turnaje a zapasy

1. Anderssen — Harrwitz Daniel, Vratislav m/1 26. 1. 1848
Italska hra

1.e4 e52. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Sc4 Sc5 5. ¢3

Chybné by bylo 5. Jg5 Jh6 6. Ixf7 Ixf7 7. Sxf7+ Kxf7 8. Dh5+ g6 9. Dxc5 d5!
(mozné je 19... d6) a Cerny ma zjevny naskok ve vyvinu.

5... Jf6 6. e5

Po 6. cxd4 by vznikla normalni pozice italské hry.

6... d5 7. Sb5 Je4 8. cxd4 Sh4+

Tento tah, 1 kdyz sam o sobé neni Spatny, se ve spojeni s nékolika dalsimi tahy
¢erného stane pri¢inou prohry.

Nejcastéji se zde hrava 8... Sb6 (¢imz Cerny neoslabuje sva Cerna pole, jak
tomu bylo v partii) 9. Jc3 0-0 10. Se3 a nyni je mozné klidné 10... f5 11. exf6 Jxc3
12. bxc3 Dxf6 (Steinitz — Siffers, Viden 1898) nebo ostiejsi 10... Sg4 11. h3 Sh5
12. Db3 Sxf3 13. gxf3 Jxf2 14. Sxf2 Jxd4 15. Sxd4 Dh4+ 16. Kd2 Dxd4+ 17. Kc2
c6 (Bologan — Hracek, Tromsoe 2013) v obou ptipadech s vyrovnanymi vyh-
lidkami.

Ve 4. partii zapasu Steinitz — Lasker, New York 1894 se hralo 8... Se7 9. Jc3
0-0 10. Sd3 15 11. exf6 Jxf6 a Cerny také dosahl vyrovnani.

9. Sd2! Sxd2+?

Vyména stelcti jen povede k oslabeni cernych poli v Harrwitzové tabofte.
Navic je nepochopitelné, pro¢ se ¢erny vzdaval svého silného stielce, kdyZ mohl
hrat jednoduché 9... Jxd2. Podle soucasného stavu teorie pak pokracovani
10. Joxd2 0-0 11. 0-0 Je7 12. a3 Sa5 13. Sd3 (Kryvorucko — Negi, Tromsoe 2013)
vede ke zhruba vyrovnané pozici, zatimco po 10. Sxc6+ bxcé 11. Jbxd2 0-0
12.Vcl Sab 13. Dad Sxd2+ 14. Kxd2 Sb5 (Ninov — Gaudineau, Francie 2004) ma
cerny za rozbitou péScovou strukturu kompenzaci ve figurové hre.

10. Jbxd2 0-0?

Jesté zde se dalo hrat 10... Sd7. Po 11. Sxc6 (11. 0-0 Jxe5) 11... Sxc6 12. 0-0
0-0 13. Dc2 (Kanmazalp — O‘Toole, Heraklio 2004) ma ¢erny z hlediska péScové
struktury sice o néco horsiho stielce, ale jeho pozice je velmi pevna a pohyblivost
jeho stielce hru prakticky vyrovnava.

11. Sxc6 bxc6 12. 0-0 f5?

Tato partie je ndzornou ukazkou, jak je nékdy obtizné dosahnout lepsi pozice.
Po 12... ¢5 by se Cerny zbavil své nejvétsi slabiny (pole ¢5) a pozice by byla stale
jesté vyrovnana.



13. vcl

Teprve ted’ bily definitivné fixuje slabinu na c5 a dvojpésec ,,c*“ se stava nehyb-
nym. Ze strategického pohledu je tak bily uz vyhrany.

13... De8 14. Dc2 Vb8 15. Jb3

Tento jezdec sméfuje na c5, kde ochromi pozici cerného.

15... Vb6

N W OO N

16. Jfd2!

Bily se zbavuje ¢erného jezdce, coz povede k dal§imu oslabeni pole ¢5.

16... Dh5 17. f3 Jxd2 18. Dxd2 f4

Cerny uvoliiuje pole f5 stielci, ale to nemiize vyrovnat oslabeni pole ¢5, odkud
uz bily jezdec nemtize byt vyhnan.

19. Jc5 Dg6

Cerny se mohl pokusit o p&Scovy nastup na kralovském kiidle tahem 19... g5,
ale to by v kone¢ném dusledku bylo také vyhodné pro bilého. Nicméné jednalo by
se pfece jen o n&jakou akci, jiz by bily musel Eelit, zatimco po pasivnim postupu
¢erné¢ho v nasledujicich tazich se bude jeho pozice jen zhorSovat.

20. Vfel Se6 21. Vc3 De8 22. Va3 Sf5 23. b3

To je jist&jsi nez 23. VVxa7, kdy by po 23... Db8 musel bily najit pokracovani
24. Da5 Vxb2 25. Dxc7, piicemz by pak jesté musel cestu k vyhie obtizné hledat.
Po tahu v textu je ale situace Gplné jina: bily ziska na damském kiidle pésce a jeho
a-pesec zde pak bude nezadrzitelny.

23... a6

Po 23... Db8 by bylo nejjednodussi 24. e6 a Cerny by nemél obranu proti Jc5-
d7 se ziskem kvality.

24. VVxab Vxab 25. Jxa6 Dc8 26. Jc5 Seb 27. a4 gb

Ted uz tento postup nema zadny smysl. Je ovSem pravdou, ze ¢erny uz nemél
co hrat. Proto by asi bylo nejlepsi uz zde slozit zbrang.

28. a5 Ve8 29. a6 Db8 30. Val Da7 31. Db4 Kf7



Neslo 31... Vb8 pro 32. Dxb8+! Dxb8 33. a7 Da8 34. Jxe6 s neodrazitelnou
hrozbou 35. Jxc7.

32. Db7 Db6 33. a7 Dxb7 34. Jxb7 Va8 35. Jd8+ Ke7

Jezdce samoziejmé nejde brat pro 36. a8D.

36. Jxe6 Kxe6 37. b4

Bily opét brani tahu c6-c5, jimz by se ¢erny trochu uvolnil. Cerny ted’ nemiize
jit kralem na b7, aby tak ziskal pésce a7, protoze po vymén¢ vézi by bily pésec ,,e*
dosel bez zabran do damy. Pokud ale bude Cerny jen vyckavat, otevie bily tahem
02-g3 hru na kralovském ktidle, kde pak svym kralem vtrhne do ¢erné pozice.

Cerny se vzdal.

I kdyz se jedna o starou partii, sehral ji Anderssen strategicky skvéle. Stejné by
V dne$ni dobé poustupoval kazdy mistr. Zistava sice otazkou, zda tento postup
nasel Anderssen sam u $achovnice, nebo se ho naucil nékde jinde, ale to nic nemé-
ni na tom, Ze se tato partie da i v dnesni dob€ povazovat za vzorovou a mohla by se
bez problému objevit v jakékoli u¢ebnici strategie.

2. Harrwitz Daniel — Anderssen, Vratislav m/10 iinor 1848
Strelciiv gambit

1. e4 €5 2. f4 exf4 3. Sc4 Dh4+ 4, Kfl g5 5. Jc3 Sg7 6. Jf3

Komentovat takového partie je v soucasné dob¢ velmi obtizné. Kralovsky gam-
bit z turnajové praxe téméf vymizel, a kdyz se ndhodou objevi, hraji se varianty,
které se od dfivéjSich postuptl velmi liSi. Zde napf. soucasna teorie doporucuje
6. g3 fxg3 7. Kg2 Dh6 8. hxg3 Dg6 9. d4 d6 10. Jf3 h6 11. e5 s lepsi hrou bilého
(Wiilfling — Schultz, Diisseldorf 1862).

6... Dh5 7. Jd5?

Tento tah je ztratou tempa. Sdm Anderssen v této pozici hraval 7. d4 a 7. h4.

7... Kd8 8. d4 c6

Timto tahem Cerny oslabuje postaveni svého krale. Lepsi by asi bylo 8... d6
s dalsim Jg8-e7.

9. Jc3d6 10. h4 h6 11. Kgl

Lepsi by zfejmé bylo 11. Kf2 Dg6 (riskantni by bylo 11... g4 12. Sxf4 gxf3
13. gxf3 Sf8 14. Dd2 a bily ma za obétovanou figuru velky naskok ve vyvinu a
ovlada centrum) 12. e5 se zhruba vyrovnanymi vyhlidkami.

11... g4

Lepsi by asi bylo 11... Dg6 s udrzovanim napéti.

12. Jel 13 13. Se3

Jinou mozZnosti by bylo 13. gxf3 gxf3 14. Jxf3 Sg4 15. Se2 se zhruba vyrovna-
nymi vyhlidkami.

13... 15 14. gxf3 gxf3 15. Kf2?



Tento tah je chyba. Pozice je viak sloZita a orientace v ni velmi obtizna. Spatné
by bylo napi. 15. Dxf3 Dxf3 16. Jxf3 fxe4 17. Jxe4 d5 18. Jd6 dxc4 19. Jf7+ Ke7
20. Jxh8 Sxh8 slepsi hrou cerného. Ziejmé nejlepsim pokracovanim bilého by
bylo 15. 5 d5 16. Sd3 f4 17. Sf2 Sg4 se zhruba vyrovnanou hrou, kdy by hrozilo,
7e se Cerny dvojpésec ,,f* miZe stat casem slabinou.

15... Jf6

Mozné by bylo také 15... fxe4 a bily nemiZze hrat 16. Jxe4 pro 16... d5 se ztra-
tou figury.

16. Dxf3

Spatné by bylo 16. exf5? pro 16... Jg4+ 17. Kxf3 Ve8 18. Se6 (po tstupu stiel-
ce e3 by nasledovalo 18. e3+ se ziskem damy) 18... Jxe3+ 19. Kxe3 Dxf5 a ¢erny
vyhraje.

16... Dxf3+ 17. Kxf3 fxe4+ 18. Ke2

Neslo 18. Jxe4 IJxed 19. Kxe4 pro 19... d5+ se ziskem figury.

18... d5 19. Sb3 Jg4!

S timyslem odstranit stielce 3, ktery hraje dileZitou roli v obrang bilého.

20. Jg2

Po vzeti stielce e3 ovladne Anderssentiv kralovsky stielec ¢erna pole Sachov-
nice. O néco lepsi by bylo 20. Vgl, coz by zpomalilo akce cerného. Ted se ale
projevi sila ¢erné dvojice strelct.

20... Jxe3 21. Kxe3

Po 21. Jxe3 Sxd4 by bily ztratil jesté pésce d4. To by ale bylo asi stale lepsi nez
vazby, do nichz se dostane po tahu v textu.

21... Sg4 22. Vafl

22... h5!
Uvoliiuje stielci pole h6. Cerni stielci ted” ovladnou celou $achovnici.
23. Jf4

Vazba tohoto jezdce rozhodne. Bily ale uz nemél dobra pokraovani, napf.
23. VI7 Sh6+ 24. Kf2 Jd7 a véz se na 7. fadé nemuze udrzet.



23... Sh6 24. Jce2 V{8 25. Vh2 Ja6 26. c4 Jc7 27. Vel

Nepomohlo by ani 27. Vhf2 Kd7 28. cxd5 cxd5 29. Jc3 Sf3 a vazba jezdce f4
rozhodne.

27... Sxe2

Bily se vzdal.

3. Szén Josef — Anderssen, Londyn 274 ¢erven 1851
Sicilska hra

1. e4 ¢52. Jf3 Jc6 3. Jc3 e6 4. Sc4

To bylo v té dob¢ dost ¢asté pokraovani, které hraval i Anderssen. Jeho ideou
je zabranit ¢ernému v d7-d5. To se ale bilému nemlize pii spravné hie soupeie
podatit (¢erny nakonec tento tah prosadi a to jesté se ziskem tempa), a proto nemti-
7e byt toto pokradovani dobré. Dnes se zde hrava 4. d4, 4. Se2 apod.

4... a6 5. a4

To je dalsi nevyhoda tahu Sfl-c4. Bily musi zabranit postupu b7-b5, v disledku
¢ehoz si oslabuje pole b4. Naopak ¢erny ma po a7-abé pole b5 dobie pokryto.

5...Jge7 6. De2

Jesté i zde by se dalo hrat 6. d4, kdy by po d7-d5 mél bily moznost ustoupit
stfelcem na e2. Tahem v textu bily pokratuje ve svém planu zabranit ¢ernému
v tahu d7-d5.

6... Jg6

Dnes by zde ¢erni téméf jednomysIng hrali 6... g6 s dalsim Sf8-g7, 0-0 a d7-
d5, nebo piipadnym d7-d6 a e6-e5. Je ale pravdou, Ze i Andersseniiv postup je
dobry.

7. d3 Se7 8. Se3 0-09. 0-0 f5!

Cerny se zmociiuje iniciativy.

10. exf5?

I kdyz uz bily stoji Spatné, je tento tah prakticky sebevrazdou. Svého central-
niho péSce se nemél za zddnou cenu vzdavat. Nejlep§im pokracovanim by asi bylo
10. g3 f4 11. Sd2 se $patnou, ale hratelnou pozici, protoze ¢erny by jesté musel
dokon¢it vyvin. Pokus o prosazeni d3-d4 pomoci 10. Vadl by nevysel pro 10... f4
11. Scl Jd4 s velkou vyhodou ¢erného.

10... Vxf5 11. Jb1

Uvoliuji postup 11. d4 zde neni mozny pro 11... Vxf3 12. Dxf3 cxd4 a ¢erny
ziska dvé figury za véz. Nejlepsi by asi bylo 11. Sa2, ale v tomto pifipadé by mél
¢erny k dispozici mnoho dobrych pokratovani jako napt. 11... d5 nebo 11... Jb4.

11... b6

Principialngjsi by bylo 11... d5 12. Sb3 e5.

12. ¢3 Sb7 13. Jbd2 Dc7 14. d4 Jf4 15. Dd1



Vzhledem k tomu, Ze tohoto jezdce bude bily stejné muset vzit, mél to udélat
okamzité: 15. Sxf4 Dxf4 16. dxc5 bxc5 17. Sd3 V{6, a i kdyZ zde ma Cerny
nesporn¢ iniciativu, da se pozice bilého (alespoii z dnesniho pohledu) jesté docela
dobfe branit.

15... Vaf8

To je ptirozeny vyvinovy tah, ktery by hral bez pfemysleni skoro kazdy. Presto
v8ak uz zde mél Cerny cestu vedouci k vyhie: 15... cxd4 16. cxd4 Ixg2! 17. Kxg2
Jxd4 18. Sxd4 Df4 19. Vgl (19. Se3 Dgd+ 20. Khl Vxf3) 19... Dxd4 20. Se2 Sb4
21. Jc4 Dg4+ (mozné je také 21... Df6 22. Je3 Vf4) 22. Khl Sxf3+ 23. Sxf3
Dxf3+ se snadno vyhranou koncovkou.

16. dxc5 bxch

Pro Anderssena pon¢kud piekvapujici zavahani. Silngjsi by bylo 16... Je5!
17. Sxf4 Jxf3+ 18. Ixf3 Vxf4 s prudkym Gtokem.

17. Sxf4

Jinak se hrozici obéti 17... Jxg2 prakticky zabranit neda.

17... Dxf4 18. Vel?

A dalsi hrubd chyba, alespoii z dnesniho pohledu. Timto tahem bily velmi
oslabuje pole 12, na néz se ted’ zaméfi titok ¢erného. O néco lepsi by bylo 18. Sd3, i
kdyz po 18... Vh5 by byly samoziejmé Anderssenovy Gito¢né Sance velmi velké.

18... Je5! 19. Se2

19... Vg5!

Cerny se ted’ zamé&fuje na oslabeni pole g2, coZ je zcela logicky postup. Pfesto
by ale bylo jesté o malicko silngjsi 19... c4, kdy by si ¢erny uvolnil pole c5 pro
stielce a soudasné by bilého dal omezil v pohybu.

20. Kf1?

Bily se snazi vyhnout obéti véze na g2, ale to je tak jediné, ¢eho timto tahem
dosahuje, pficemz pro obranu jim nedéla vibec nic. Jak si v8ak ukazeme v nasle-
dujici poznamce, ve skuteénosti timto tahem nemohl zabranit ani této obéti.

20... Jg4

10



I kdyZ je tento tah z hlediska pokracovani toku nejsilnéj$i, po prozaickém
20... Dg4 21. g3 Jxf3 22. Sxf3 Vx{3 by bily ztratil figuru a asi by mu nezbylo nic
jiného nez se vzdat. K vyhte by vedlo také 20... Vxg2 21. Kxg2 Dg4+ 22. Khl
(22. Kfl Dh3+ 23. Kgl V{6) 22... Jxf3 23. Sxf3 Vxf3 s rozhodujicimi hrozbami
po diagonale a8-hl.

21. h4

N W OO N

1... Dh2!?

Tento tah nékteii komentatofi kritizuji a dokazuji, Ze pokracovani 21... Jh2+!
by vedlo k forsirovanému matu, napt. 22. Kgl Vxg2+ 23. Kxg2 (23. Khl Jxf3
24. Jxf3 Sxf3) 23... Dg4+ 24. Kxh2 Sd6+ 25. Khl Dh3+ 26. Kgl V{4 27. Jfl
Vog4+ 28. Jg3 Sxg3. V disledku toho oznacuji tah v textu za spis efektni nez
efektivni. Pokud si ale odmyslime soucasné i diivejsi analyzy (které dnes dé€laji
pocditace a diive u nich sed¢li mistti mnoho hodin) a vratime se do doby, kdy se
tato partie hrala, musime dojit k zavéru, ze pokracovani v textu je k vyhie také plné
dostatecné a navic hrat efektné, tedy pro divaky, bylo v té dob¢ zcela bézné. Proto
se tento tah ¢ernému rozhodné€ neda vycitat.

22.Sc4

Brat damu samoziejmé neslo: 22. Jxh2 Vxf2+ 23. Kgl Vxg2+ 24. Khl Jf2#.
2... Dhl+ 23. Ke2 Dxg2 24. Jxg5

Po 24. hxg5 by piislo 24... Vxf3 a Eerny vyhraje.

24... Sxg5 25. hxg5 Dxf2+ 26. Kd3 Df5+ 27. Ke2

Nebo 27. Je4 Sxed+ 28. Vxed Jf2+ a Cerny ziska damu.

27... DeS+

Jesté o néco siln€jsi by bylo 27... Jf2! s hrozbou 28... De5+.

28. Kd3 Jf2+ 29. Kc2 Df5+ 30. Kb3 Jxd1 31. Vaxdl Dxg5 32. Sd3 V{2
33. Je4 c4+ 34. Ka2

Po 34. Sxc4 by ptislo 34... Sxe4 35. VVxe4 Dg2.
34... Sxe4 35. Sxe4 Da5 36. Val Dxc3
Bily se vzdal.

11



Ulohy

Ve vSech pozicich je na tahu bily.

a b ¢c d e f g h abcdefgh
1) mat 3. tahem 4) mat 4. tahem

a b c de f g h /abcdefgh
3) mat 3. tahem 6) mat 5. tahem

12



ReSeni:

1) 1. De7+ Kxe7 2. ¢8J+ Ke8 3. Jd6#

2) 1. Da5+ Kxab5 (1... Kb7 2. Db6#) 2. Vad+ bxa4d 3. b4#

3) 1. Df5+ exf5 (nebo 1... gxf5, &i 1... Jxf5) 2. Jf6+ Kf4 3. Je6#

4) 1. Dd5+ Vc5 2. Vab+ Kxa5 (2... bxa5 3. Db7#) 3. Da8+ Kb5 4. Da4d#
5) 1. g3+ Vxg3 2. Jf6+ Kg5 3. Vh5+ Kxf4 (3... Kxf6 4. VI5#) 4. Vi5#

6) 1. Jd6+ Kc7 (1... Ke7 2. V{7+ Kxd6 3. Vd7#) 2. VI7+ Kb6! (2... Kxd6
3. Vvd7#) 3. Vb7+ Kab 4. Vxb5+ Vxb5 5. Jc4#

13
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