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Partie turnaje

1. kolo 10. 8. 1936

1. Aljechin Alexandr — Flohr Salo
Francouzska hra

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 Sb4 4. Sd2 , Lapsus manus“’. M&l jsem v imyslu tak
hrat po 4. e5 c5, jak tomu bylo napf. v mé partii s Nimcovi¢em na turnaji v San
Remu r. 1930, ale misto toho jsem nejdiiv tahl stielcem. 4... dxed 5. Jxed? Jak
jsem uz uvedl v knize Mé nejlepsi partie, ziska bily po 5. Dg4 Dxd4 6. Jf3 nebo
5... Jf6 6. Dxg7 Vg8 7. Dh6 Dxd4 8. 0-0-0 atd. za ob&tovaného p&sce dostatecnou
pozi¢ni kompenzaci. To se ale neda fict o obéti péSce, kterou bily nabizi tahem
Vv textu a ktera je nesporné nekorektni. 5... Dxd4 6. Sd3 Prili§ lakavé by nebylo ani
6. Jc3 Sxc3 7. bxc3 De4d+ s dalsim 8... Jf6. 6... Sxd2+ 7. Dxd2 Dd8? To, Ze ¢erny
nebere pésce b2, je zalozeno na zcela $patném odhadu pozice. Divod je ten, Ze bily
po ustupu damy ziskd moznost pievést svého krale, a to dokonce se ziskem tempa,
na bezpe¢né misto. Tak dosahne naskoku ve vyvinu, ktery mu bude s nadbytkem
kompenzovat malou materialni ztratu. Pokud by ale ¢erny hral 7... Dxb2 8. Vd1
Jd7, mél by mit pii obezietné hife prakticky jistotu, ze své dva péSce navic
realizuje. 8. 0-0-0 De7 Po 8... Jf6 by nasledovalo 9. Sb5+. 9. Jf3 Jf6 10. Vhel
Nebylo viibec jednoduché se rozhodnout, zda je tato rychla mobilizace sil silnéjsi
nez 10. Jg3 s dalsim pfipadnym Vhl-el a Jg3-f5. Oba plany maji sva pozitiva, ale
myslim si, ze ten, ktery jsem zvolil, je jednodussi. 10... Jxe4 11. Vxed4 Jd7
12. Vg4! S timyslem piinutit ¢erného roSovat, po ¢emz by pfislo 13. Vel s hrozbou
Dd2-h6, nebo jak tomu bylo v partii, oslabit péScovou strukturu. 12... f5 13. V4
Hrozi 14. Sxf5. 13... Jf6 14. Vel Sd7? Protoze ¢ernému v kazdém piipadé zistane
horsi pozice, mél se snazit udrzet si svou materidlni vyhodu co mozna nejdéle.
Proto by byl pfirozeny obranny tah 14... g6 také nejlepsi. Bily by v tomto ptipadé
pokradoval v utoku pomoci 15. h3 s dal§im g2-g4. 15. Vxf5 0-0-0 16. Va5 Jiné
figury ale nejsou na utok na damském ktidle pripraveny, a proto by bylo lepsi
nechat v&z v centru. Jednoduché 16. Vfe5 by bilému bez namahy umoznilo
organizovat itok proti opozdénému pésci e6. 16... Kb8 17. Je5 Se8 18. g3! Bily
poznava, ze piimy utok nema redlné Sance na uspéch (naptf. po 18. De3 by
nasledovalo jednoduché 18... b6 s dalsim Jf6-d5), a rozhoduje se pro vyménu dam,
po ¢emz by méla vést k uspéchu hra na vyuziti slabého ¢erného pésce e6. 18... Jd5
19. Ve4 Bily nebrani tahu 19... Jb4 tahem a2-a3, protoze toto pole potfebuje pro
v&z. 19... Jb6 20. De3 Hrozi 21. Jc4. 20... Vd5 21. Va3 Dc5 Jinak by pfislo
22. c4. 22. Dxc5 Vxch 23. f4 Hrozi 24. ¢4, coZ by nyni vzhledem k odpovédi 23...
Jd7 jesté nevedlo k cili. 23... Vd5 Neni obtizné pochopit, pro¢ se ¢erny vyhyba
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variant€ 23... h6 24. c4 a5 25. Vd4 Sc6 26. Vc3 s dalsim piipadnym b2-b3, a2-a3 a
b3-b4, ale po tahu v textu ztrati péSce a pozici si tim nevylep$i. 24. Jf3! Sd7
25. Jg5 Ve8 Oba pésce erny kryt nemiize, ale doufa, ze kdyz si uchova pésce ,.e“,
muze ziskat prilezitost hrat e6-e5 a tim se zbavit jednoho ze svych hlavnich
problémi. Smyslem nasledujicich taht bilého je tak této moznosti zbranit. 26. c4
V{5 27. Vd4 V{8 28. c¢5 Ne hned 28. Sxh7 pro 28... e5. 28... Jd5 29. Sxh7 Sc6
30. Sg6 Ve7 31. Jf3 Dalsi plan bilého je zcela zjevny. Snazi se rozmistit figury
nejlepS$im moznym zpasobem, aby tak podpoftil postup péSct kralovského kfidla,
coz se dfive nebo pozdéji stane rozhodujicim faktorem. 31... Jf6 32. Je5 Sd5 Je
samoziejmé, Ze ovladani pole d5 neni dostateCnou kompenzaci za materialni
vyhodu bilého. 33. Ve3 Vh8 34. h4 c6 35. Sc2 Vd8 36. Sh3 Vc7 37. Jf3 Piesngjsi
by bylo okamzité¢ 37. Sc4. 37... Ve8 38. Je5 Vec8 39. Sc4 Je dilezité, aby bily
mohl po b7-b6 odpoveédét b2-b4. 39... Ka8 40. b4 Vb8
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41. g4 Zacatek konce. Taktickym zdlivodnénim tohoto tahu je varianta 41...
Sxcd 42. Ixcd Ixgd 43. Jb6+ axb6 44. Va3#. 41... b6 42. g5 bxc5 43. bxc5 Jd7
44, Ixd7 Vxd7 45. h5 V7 Po 45... Vdb7 by nasledovalo 46. Sh3. 46. Vxe6 To je
jedna z té&ch kombinaci, které zkuSeny Sachista nemusi poéitat do konce, protoze
vi, Ze v takovych pozicich se nedaji péSci na kralovském kiidle zastavit. 46... Sxe6
47. Sxe6 Vfb7 48. Sb3 Vh8 | po 48... Vb5 by nasledovala stejna odpovéd’ jako
v partii. 49. h6 gxh6 50. g6 Vg7 Nebo 50... VI8 51. f5 Vxf5 52. Vd8+ s dalsi
vyménou vézi a gb-g7. 51. f5 VI8 52. Sc2 h5 53. Vd6 Ve7 54. f6 Vel+ 55. Kd2
V£l 56. f7 h4 57. Vd7 Cerny se vzdal.

2. Tartakower Savielly — Capablanca José Raul
Hra damskych pescu
1. d4 d5 2. Jf3 Jf6 3. Sg5 To je neskodny tah. Zcela dobrou odpovédi na néj je
také 3... Sf5. 3... e6 4. e3 ¢5 5. ¢3 Se7 6. Jbd2 Jbd7 7. Sd3 0-0 8. 0-0 Dc7
Protoze 9. Je5 neni pro bilého vyhodné vzhledem k 9... Jxe5 10. dxe5 Jd7, udélal
by Cerny lépe, pokud by hned hral 8... b6 a po 9. e4 odpovédél 9... dxed 10. Jxed
Sh7 atd., jak tomu bylo v partii. 9. De2 Pokud se bily jednou rozhodl hrat e3-e4,
mél to udélat hned. Po 9. e4 dxe4 10. Jxe4 b6 11. Dc2 h6 12. Sh4 s dalsim Sh4-g3



by Cerna dama pfisla o dobra pole. Po tahu v textu cerny dokoné¢i vyvin a bily
nebude mit Sance na dosazeni ani nejmensi vyhody. 9... b6 10. e4 dxe4 11. Jxe4
Sb7 12. dxc5 JIxc5 13. Ixc5 Dxc5
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14. Sxf6 Ted’ je ziejmé, Ze bily hraJe jen na remizu. V takovych situacich byva
pro soupefe obtizné pozici bez rizika zkomplikovat. 14... Sxf6 15. Se4 Sxed
16. Dxe4 Db5! Prakticky zahani bilou damu z centralniho postaveni, které
zaujimala. 17. Dc2 V{d8 18. Vfd1 g6 19. h3 Remiza. V takovychto pozicich byva
stielec silngjsi neZ jezdec, ktery nema v centru jediny opérny bod. Proto bylo
mozné hrat napt. 19... Vac8 a stale ve hie pokracovat. Je ovsem otdzkou, zda by
tento boj mohl byt Gispésny proti tak zkusenému hraéi, jako je Tartakower.

3. Bogoljubov Jefim — Tylor Theodore Henry
Slovanska obrana

1. Jf3 Jf6 2. ¢4 ¢6 3. d4 d5 4. e3 Sf5 5. cxd5 JIxd5 To je aktivnéjsi, ale i
riskantnéjs$i nez obvyklé 5... cxd5, coz staci k vyrovnani. 6. Sc4 e6 7. 0-0 Se7
8. Jbd2 Lepsi by bylo ptirozené 8. De2 s umyslem (v blizké budoucnosti) hrat e3-
ed, jak se mnou hral Euwe v 6. partii naSeho zapasu r. 1935. Je vSak tfeba
poznamenat, ze v této partii hraje bily zahajeni liknavé a brzy se dostane do
stisnéné pozice. 8... Jb6 To je dobrd mySlenka, protoze postup e3-e4 by
(v nejblizsi budoucnosti) vzhledem k umisténi jezdce na d2 jen oslabil postaveni
bilého v centru. 9. Se2 0-0 10. Je5? To sem jde timto jezdcem jen proto, aby ho
V nasledujicim tahu vyménil? Pon€kud lepsi by bylo 10. Jb3 J8d7 11. Sd2 atd.
10... J8d7 11. Jxd7 Dxd7 12. Jb3 Vad8 13. Sf3 A bily zase jen ztraci ¢as misto
toho, aby vyvinul druhého stielce. 13... e5! 14. a4 Nebo 14. dxe5 Dc7 s dalsim
15... Dxe5 a &erny stoji zjevné 1épe. 14... e4 15. Se2 Sd6 Cerny ted’ ma vyborné
Sance, aby zahajil nebezpe¢ny tok na kralovském kiidle. 16. Sd2 Koneéné! 16...
De7 Aby Cerny dosahl v zamys$leném tutoku tspéch, musi k tomu nutné pouzit
vSechny mozné sily. A to je divod, pro¢ nemél dopustit vyménu jezdce, ktery by
z pevného postaveni na d5 znacné napomahal zavérecnému utoku. Proto by bylo
spravnym pokracovanim 16... Jd5. 17. Sa5 Dh4 Kombinace, jejimz tivodem je
tento tah, je dimyslna, ale ve svém disledku povede jen k remizové pozici. Po



okamiitém 17.. Dg5 (s hrozbou 18.. Sh3) 18. Dc2 Vfe8 s dalsim Ve8-e6 by bil}’/
stihd povymétiovat soupeiovy nejnebezpecnejm obranné ﬁgury pravé véas. 20..
h4 21. Sxb6 axb6 Nestacilo by 21... hxg3 pro 22. Sxd8 atd. 22. Jxed thS
23. hxg3 Sxe4 Po 23... Dg6 by nasledovalo 24. Sd3 s hrozbou 25. Jf6+. 24. Dxe4
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4... Sxg3 Tuto obét’ bylo tfeba propoditat mnoho tahii doptedu. Po 25. fxg3
Dxg3+ 26. Dg2 Dxe3+ by cerny mohl bud’ davat vécny Sach, nebo ziskat tietiho
p&sce za figuru a udrzet si pfi tom utok. Proto bily nema nic lepsiho nez vyménu
dam. 25. Dg2 Sh4 26. Dxg5 Sxg5 27. b4 Sumyslem vyhnout se dal$imu
zjednoduseni po c6-¢5. I kdyz ma bily o néco lepsi péScovou strukturu, existence
nestejnobarevnych stfelcti by ¢ernému méla zajistit snadnou remizu. 27... 5 Bily
bude schopen tomuto pésci zabranit v dalSim postupu, a proto by bylo lepsi, pokud
by ho ¢erny nechal v zakladnim postaveni. Nadéjnym planem se jevi obsazeni
volného sloupce ,.h* pomoci 27... g6 sdalsim Kg8-g7 a Vf8-h8. 28. f4 Se7
29. Sc4+ Kh7 30. b5 g5 Cerny se snazi za kazdou cenu dosahnout zjednoduseni.
Bezpecnéj$im pokradovanim by zde ale bylo 30... ¢5 (protoZe postup 31. d5 je
zcela neskodny) nebo i 30... V8. 31. Kf2! Kg6 Pochopitelné ne 31... gxf4 pro
32. Vhi+, ale jesté jednodu§§i by bylo 31... Vd6. 32. bxc6 bxcé 33. Vabl Vb8
34. Vh1 Sf6 Nehledé€ na zoufalou snahu bilého dosahnout vyhry, éerny svou pozici
pevné drzi. Zde mohl také pokradovat 34... g4 35. Vh2 Sf6 se zcela dostate¢nou
obranou. 35. fxg5 Sxg5 36. Vh3 b5! Cerny chape, e vyména jednoho péaru vézi
zni¢i soupefovy posledni nadéje na vyhru, a pro dosazeni tohoto cile je ochoten
obétovat i pé&sce. 37. axb5 cxb5 38. Sd3 Po 38. Sxb5 by nasledovalo 38... V7
39. Vhhl Vfb7 se snadnou remizou. 38... VId8 39. Ke2 Vd5 40. Vfl Va8 41. Sbl
Ve8 42. Vhf3 Umoziuje dalsi vyménu a doufd v zazrak. 42... Vxd4 43. Sxf5+
Kh5? Piesnéjsi by bylo 43... Kh6, aby po 44. Vg1 mohl odpovédét 44... V4l atd.
44. Vgl Vxe3+? Cerny nedocefiuje nebezpedi vzniklé pozice, v niz jeho krél
zaujme jednu z nejhor$ich pozic a obrannd sila véze bude omezena vlastnim
péscem. Remizy se stéale jesté dalo dosahnout pomoci 44... Vh4 45. Vg3 Vg8 atd.
45. Vxe3 Sxe3 46. Kxe3 Vc4 47. Sed Kh6 48. Kf4 Vc8? Vétsi odpor by Cerny
mohl klast po 48... Va4 49. Vg6+ Kh7 atd. 49. Vg6+ Kh5 50. Vg7 Vh8 51. Vg5+
Kh6 52. Vg6+ Kh5 53. Sf5 VVd8 54. Vg5+ Kh6 55. Vg6+ Kh5 56. Va6 Vg8 Nebo



56... Vd4+ 57. Se4 Va4 58. Vd6 Vc4 59. Vd7 a bily vyhraje. 57. Val Kh6
58. Va7 Vg7 59. Va6+ Cerny se vzdal. Bily vynuti mat pomoci 60. Val atd.



