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Uvod

Béhem prvnich dni mezinarodniho turnaje v Londyné roku 1922 se objevily
zvesti, ze hastingsky klub organizuje mistrovsky turnaj. Ocekavalo se, ze bude
zajisténa ucast Capablancy a Laskera, ale nejprve odmitl prvni a pak i druhy a to
z divodd, které zde neni tieba uvadét.

Nakonec bylo rozhodnuto, Ze turnaj bude hrat dvoukolové $est hracti. Ugastni-
ky se tak stali ¢tyfi z hract londynského turnaje spolu s dr. Tarraschem, k nimz byl
ptidan jako druhy zastupce Anglie sir G. A. Thomas. Turnaj zacal 10. zafi a trval
do 21. zafi.

Byl zorganizovan magistratem mésta Hastings, a to predevsim diky horlivosti
starosty p. Aldermana W. J. Fellowese. Ten se ale bohuZel nemohl zidastnit
zahajeni a oficialniho pfivitani, cehoz se proto ujal jeho naméstek Alderman E. C.
Smith, ktery spolu s radnim H. E. Dobellem, znamym pfedsedou hastingského $a-
chového klubu rovnéz z velké ¢asti prispél k uspéchu akce. Zminéna by méla byt i
velkolepa pomoc sira Henryho Lunna, ktery ubytoval hra¢e v hotelu Albany, a
pana A. Watta z hotelu Waverley, ktery zajistil stejnou sluzbu.

Hraci mistnost byla hezka a ticho, které bylo nutno zachovat, bylo efektivné
zajisténo vybornym zplisobem, protoze tahy se prehrdvaly na demonstracnich
Sachovnicich ve vedlejsi mistnosti, kde se dalo o partiich diskutovat bez ruseni
hract. O to se staral pan H. F. Cheshire, ktery se zvlastnim potéSenim vysvétloval
partie navstévniktim.

Nasledovala pfehledna tabulka vysledkd, ktera ukazovala vysledek kazdého
utkani a soucasné¢ umoznovala na prvni pohled zjistit, ktery hra¢ je v partii prave
na tahu.

Mnoho z téchto partii bude vzdy patfit mezi skvélé ukazky Sachové tvorby,
zejména pak partie Thomas — Rubinstein a Bogoljubov — Aljechin. Skute¢nost, Ze
¢asovy limit byl 17 tahti za hodinu, nezabréanila soupeitim dostavat se do ¢asovych
tisni ani se vyhnout hrubym chybam, ale nesporné znamenala vét§i pocet preru-
Senych partii nez ¢asovy limit 20 tahti za hodinu.

Aljechinova iniciativni hra bude u Sachistti nepochybné vzdy oblibena. Rubin-
stein byl obcas stejné podnikavy. Bogoljubov sehral n¢kolik skvélych partii, ale
zda se, ze je jeho hra ptece jen ponc¢kud zaostava za hrou prvnich dvou vitézl. Sir
George Thomas hral dost dobfe, aby obh4jil prestiz britského Sachu, ale z ptile-
zitosti, které opominul, je jasné, Ze s nasimi dal$imi pfednimi hraci potiebuje vic
praxe, aby se vyrovnal nejlepsim kontinentalnim hractm.

Doktor Tarrasch, i kdyz uz ma svijj vék, se da stale obtizné porazit, ale jeho 1éta
se projevila v dlouhych partiich.

Dtivodem Yatesova Spatného vysledku byl zjevné jeho zdravotni stav a skutec-
nost, ze se také vénoval novinai'ské ¢innosti. Bylo zjevné, ze se jeSté nevyrovnal
s vypétim z turnaje v Londyné.

Turnaj navstivilo hodné divaku, ktefi se t&sili z partii, které jim vétSina hraca
dopfiala.
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Organizace turnaje spocivala ve schopnych rukou pana E. J Ackroyda, ktery se
od zacatku az do konce o turnaj dobie staral k upIlné spokojenosti hracii i navstév-
nikd.

W. H. Watts



Partie turnaje

1. kolo 9. 9. 1922

1. Tarrasch Siegbert — Thomas George Alan
Damsky gambit

1. d4 Jf6 2. Jf3 d5 3. c4 e6 4. Jc3 Jbd7 5. Sg5 Se7 6. e3 0-0 7. Vcl ¢6 8. Dc2
Ve8 9. cxd5 To je vazna ztrata Casu, ktera Gernému umoZiiuje vyrovnat hru. Podle
mého nazoru je spravnym pokradovanim 9. Sd3 dxc4 10. Sxc4 Jd5 11. Jed!, jak
jsem hral v zapase s Yatesem v Londyné 1922. 9... JxdS 10. Sxe7 Tato vyména
stfelctl uvoliiuje hru ¢erného. Po 10. Sf4 Jxf4 by byla vznikla péScova struktura
vyhodna pro bilého. 10... Dxe7 11. Se2 Neni mi jasné, pro¢ bily tohoto stielce
nevyvinul na agresivnéjsi pole c4. Bily hraje zacatek partie neddrazné. 11... Jxc3
12. Dxc3 e5 Po tomto uvoliujicim tahu se uz cerny nemusi ni¢eho bat. 13. 0-0 e4
Tento tah rozdéluje Sachovnici strategicky na dvé ¢asti: Cerny se zaméfi na utok na
bilého krale, zatimco bily ma jisté Sance na iniciativu na damském kiidle. 14. Jd2
Jb6 15. Dc5 Dh4 Je pochopitelné, Ze se Cerny snazi vyhnout vyméné dam, protoze
tim by se zbavil moznosti itoku. 16. Vfel Brani se hrozb¢ 16... Ve6 s dalsim Ve6-
h6, na coz by ted mohl odpovédét Jd2-fl. 16... Jd5 To se mi zda ponékud
pfedcasné. Dulezitéjsi by byla mobilizace damského kiidla pomoci 16... Sg4
s dal§im Va8-d8. 17. Sc4 Se6 18. a3 Jezdec ted’ uz nemiize ani snit o dosazeni pole
d3 ptes b4. Bily hraje opatrné — mozna az moc. 18... a6 Také tento tah se jevi jako
slaby, protoze vytvari na damském ktidle urcité slabiny. Doporucit by se spi§ dalo
18... 5. 19. Dd6 5 20. Dg3 Timto zpusobem zadrZzuje bily itok a vyuziva tak
ziskany ¢as k posileni damského kiidla. 20... Df6 21. Jb3 Vad8 22. Jc5 Sc8
23. a4 Vyuziva slaby 18. tah ¢erného k udrzeni jezdce v jeho dominantni pozici.
3... Kh8 24. Sxd5 Vxd5 25. a5 f4 To je velmi dimyslné, ale ne zcela spravné. Je
vSak pochopitelné, Ze se Cerny snazi o komplikace pied tim, nez bily ziska vyhodu

na damském kiidle pomoci 26. b4 atd. 26. Dxf4 V5 27. Dc7 Dh4 28. Dg3 Dd8
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29. h3 Tento bazlivy tah umozni ¢ernému znovu ziskat ob&tovaného pésce,
ptri¢emz si udrzi utok. Bily zde mohl a mél hrat 29. b4 a po 29... Vg5 30. Df4! V{5
(nebo 30... Sh3 31. g3 ¢i 30... V{8 31. Dxe4 vzdy s dostatecnou obranou) by mél
k dispozici odpovéd’ 31. Db8!, kdy by mohl diky vazbé ¢ernych figur na 8. fadé
odrazit vSechny mozné soupefovy pokusy o utok. Po unahleném tahu v textu se
postaveni bilého bude stale zhorSovat. 29... Dxa5 30. Dh4 g5 To neni jen jediny
tah k zachrané pésce e4, ale také zacatek itoku na postaveni bilého krale oslabené
tahem 29. h3. Od této chvile hraje ¢erny velmi energicky a mél by vyhrat. 31. Dh5
Dd8 32. De2 Cerny hrozil 32... g4. 32... V{7 Timto jemnym tahem pfipravuje
Cerny zavére¢ny uder. 33. V1 g4 To rozhoduje. 34. hxg4 Dg5 35. f3 To je zjevné
jedina obrana proti 35... Sxg4 s nasledujicim 36... Sf3. 35... exf3 36. Vxf3 Po
36. gxf3 Sxg4 s dalsim 37... Vxe3 by bylo postaveni bilého na kralovském kiidle
neudrzitelné. Tah v textu je Cisty bluf, ktery bude nastésti pro bilého uspésny. 36...
Vxf3 Je opravdu zvlastni, Ze sir Thomas, ktery hral tuto partii dosud dobie a
s piehledem, prehlédl, ze po 36... Sxg4 okamzité¢ vyhraje, protoze bily nemize
odpovédét 37. Vg3 (jak asi zamyslel) pro 37... Dxc5 se ziskem Ccisté figury.
Posledni tah ¢erného povede k obtizné koncovce, kde ale bude mit jen malou
vyhodu. 37. Dxf3 Dxe3+ 38. Dxe3 Vxe3 39. Kf2 Ve7 40. g5 Kg7 41. Jd3 Pozice
bilého je vzhledem ke slabosti jeho péScu stale obtizna. Je ale mozné, ze lepsi nez
tah v textu, ktery umoznuje ¢ernému stielci zapojit se do hry, by bylo 41. d5 cxd5
42. Jxab Sg4 43. Vc7 Kf8 44, Vxe7 Kxe7 45. Jc5 atd. s obranyschopnou pozici.
41... Se6 42. Je5 Sd5 43. V3 a5 Tady se ukazuje nebezpedi péscové pievahy na
damském ktidle. 44. g3 a4 45. Ke3 Ve8 Zde hraje ¢erny opét velmi silné. VE&Z chce
napadnout péSce g5, kterého bily nemiZze kryt. 46. Kd2 V{8 47. Jd3 Bily se chape
jediné slabé Sance, jiz je vyména lehkych figur a pfechod do vézové koncovky, kde
pé&sec navic nebyva vzdy rozhodujici vyhodou. 47... VI5 48. Jf4 VVxg5 49. Ixd5
Vxd5 50. Vc4 Va5 51. Vb4 To je ve spojeni s nasledujicim tahem velmi riskantni
manévr, ale také jediny zptisob jak ziskat protiitok. Jinak by byl bily odsouzen
k Gplné pasivité. 51... b5 52. d5 To je pointa ptedchoziho tahu. Po 52... c¢xd5 by
nasledovalo 53. Vd4 a bily by ziskal p&sce zpét, pfi¢emZ by vzhledem k lepsimu
umisténi svého krale dosahl remizy. 52... ¢5 53. Ve4 Vzhledem k volnému pésci
ma bily dobré Sance na remizu. 53... Va7 Po 53... a3 54. bxa3 Vxa3 55. d6 Va7
56. Ve5 by bily ziskal jednoho ze spojenych Cerny pésci, po ¢emz by byly Sance
¢erného na vyhru podobné jako v partii. 54. Ve6 Vd7 55. d6 Kf7 56. Vh6 Ke8
57. Kc2 Vd8 58. Vh5 To je mnohem siln&j§i nez 58. Vxh7, po ¢emz by si Cerny
udrzel spojené volné péSce na damském kiidle s drtivou vyhodou. 58... Vxdé
59. Vxc5 Vb6 60. Vc7 h6 61. Kbl Vg6 62. Vb7 Vg5 63. g4 Tento tah, ktery
vynucuje vyménu dalsiho pésce, bilému definitivné zajistuje remizu. 63... Vxg4
64. Vxb5 Kf7 65. Kc2 Kgb 66. Kd2 h5 67. Vb6+ Kgb 68. Vb5+ Kh4 69. Kel
V{4 70. b3 a3 71. Va5 V{3 Protoze hra uz v kazdém ptipadé skoné¢i remizou, mohl
se ¢erny pokusit o hezkou Ié¢ku: 71... Kg3, kdy by po 72. Vxh5 mohl odpovédét
72... Va4 a vyhraje. Bily by ale pravdépodobné vzal spravného pésce. 72. Vxa3
Kg3 73. Va5 h4 74. Vgb+ Kf4 75. Vg8 Remiza. Jedna se o slozitou a poucnou
koncovku.
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2. Rubinstein Akiba — Aljechin Alexander
Damsky gambit

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 d5 4. Sg5 Se7 5. €3 Jbd7 6. Jf3 0-0 7. Vcl c6 8. Dc2
h6 Tento tah je ve spojeni s 9... a6 Bogoljubovovou novinkou, kterou poprvé
pouzil v partii proti Euwemu na turnaji v Londyn€ r. 1922. Rubinstein nachazi
spravnou odpovéd’ a zlstane mu mala vyhoda. 9. Sh4 a6 10. a4 Burn se domniva,
ze po tomto tahu vznika bilému slabina na b4, kde se brzy usadi cerny jezdec.
Euwe zde hral 10. Sd3 dxc4 11. Sxc4 b5 12. Se2 a Cerny mohl po 12... ¢c5
minimalné vyrovnat hru. 10... ¢5 Vzhledem k ptedchazejicimu tahu, ktery mu
zabranil v uskute¢néni ptivodniho planu, nema cerny lepsi moznost nez izolovat
soupetova d-péSce. Naptiklad po 10... dxc4 11. Sxc4 b5 by nasledovalo 12. Sd3 a
¢erny by nebyl schopen postoupit péscem ,,c* vpred. 11. Sd3 cxd4 12. exd4 dxc4
13. Sxc4 Jb6 14. Sa2 Rubinstein hraje ivodni fazi partie bezvadné. Stala hrozba
matu na h7 zptsobi béhem nasledujici hry obrané ¢erného mnoho problému. 14...
Jbd5 15. Sb1 Jb4 16. De2 Sd7 17. 0-0 Odmitnuti daru, ktery ¢erny nabizi, je
spravné. Po 17. Sxf6 Sxf6 18. De4 g6 19. Dxb7 Jc6! atd. by stal ¢erny Iépe. 17...
Sc6 18. Vfd1 Jfd5 To je nejlepsi zpusob jak dosahnout vyrovnani. Po 19. De4 by
¢erny jednoduse odpoveédél 19... Jf6. 19. Sg3 V8 20. Je5 Sg5 Pozice je ted’ velmi
komplikovana a pro ¢erného velmi nebezpecna. Zvoleny tah vynucuje odpoved
bilého a vede ke krizi. 21. f4 Sh4

a b ¢

e f g h

Cerny se snazi o komplikace, které ale v této pozici pro néj nemuseji byt
vyhodné. Zakladni variantou, kterou zvazoval, bylo 21... Sxf4 (ne 21... Jxf4
22. Sxf4 Sxf4 23. Jxc6 s dalsim 24. De4) 22. Jxd5! Jxd5 23. Jxc6 Vxc6 24. Vxcb6
bxc6 25. Sxf4 Jxf4d 26. Ded Jg6 27. Dxc6 Dc8 28. Vel Dxc6! atd., coz vede
k rovné hi'e a zdivodiuje ptedchazejici hru. 22. Ixc6 To neni k ni¢emu. Spravnym
pokrac¢ovanim (jak jsem ukazal hned po skonceni partie) by bylo 22. Jxd5!, po
¢emz by ¢erny musel odpoveédét 22... JxdS, protoze po 22... exd5 by nasledovalo
23. Dg4 (nebo 23. Dh5) 23... Sxg3 24. Df5 g6 25. Jxg6 a bily vyhraje. Ovsem po
22... Jxd5 23. Jxc6 bxc6 24. Dxa6 Sxg3 25. hxg3 Vb8! atd. by nebyla vyhra
bilého, i kdyzZ ma péSce navic, vitbec snadnd a je otazkou, zda by byla vibec
mozna. 22... Vxc6 23. Jxd5 Vxcl Je pravdépodobné, Zze bily pichlédl tento
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mezitah. Je jasné, ze ted’ nemlze hrat 24. Jxb4 pro 24... Dxd4+ a Cerny vyhraje.
24. Vxcl Ixd5 25. De4 g6 26. Sxh4 Dxh4 27. f5 To je velka chyba v hodnoceni
pozice. Pozice byla zhruba vyrovnana s nepatrnou vyhodou &erného vzhledem
k vyborné postavenému jezdci, napt. 27. g3 Dd8 28. VVc5 Db6 atd. Tah v textu ale
hned prohrava. 27... Dg5 Bily pocital jen s 27... Dxe4 28. Sxe4 gxf5 29. Sxd5
exd5 30. Vc7 s jasnou vyhodou. 28. Vc5 gxf5 29. Df3 Dd2 To je totalni katastrofa.
30. Dd3 Dxb2 31. h3 Kh8 32. Kh2 Vg8 33. Sc2 Vxg2+ 34. Khl Dcl+ Bily se
vzdal. Po 35. Dd1 by ¢erny vyhral pomoci 35... Df4!



Tabulky a index

Vysledna tabulka

1 2 3 4 5 6

1 Aljechin e 1% 11 11 1% 0% |7T%

2 Rubinstein | 0% ee 1% 11 1% w1 |7

3 . Thomas 00 0% ee WY YWY 11 | 4%

4 Bogoljubov | 00 00 %% ee )1 11 | 4%

5  Tarrasch 0% 0% %% %0 ee 1% |4

6  Yates 1% %0 00 00 0% ee |20
Postupova tabulka

1

Aljechin 1 2 3 3 4 4, 5 6 6% | 7%
Rubinstein |0 1 1% 2% 3% 4 5 6 6 | 7
Thomas Vo 1% 1% 2 2 2, 3% 3% 4 4Y5
Bogoljubov | 1 1 1% 2 2 3 3 4 4% | 4%
Tarrasch Yo o 1 1 2 2% 3 3 3% | 4
Yates 0 0 Vo (1% 1% 1% 1% 1% 2 2V

OO WN -

Rejstiik souperu

V tabulce jsou uvedena ¢isla partii, v nichz mél hra¢ ze sloupce vlevo bilé.

1 2 3 4 5 6
1 Aljechin ° 16 22 13 4 10
2 Rubinstein 2 ° 29 21 12 9
3  Thomas 7 15 ° 26 18 20
4  Bogoljubov | 28 5 11 ° 24 17
5 | Tarrasch 19 27 1 8 ° 14
6 Yates 25 23 6 3 30 °
Rejstiik zahajeni
Kralovsky gambit — 9 Francouzska hra — 30
Hra ¢tyt jezdet — 5, 14, 19, 27 Caro-Kann -3
Italska hra —8 Damsky gambit — 1, 2, 4, 10, 13, 16,
Spanélska hra — 6, 7, 11, 15, 20, 23, 17,21, 22, 24

25, 26
Holandska hra — 12, 18, 28

Kralovska indicka — 29



Partie turnaje

1.KOI0 9.9. 1922t
2.Kkolo 11.9.1922......ccoooiiiiiiiiiieecce Chyba! Zalozka neni definovana.
3.Kkolo 12.9.1922......ccooviiiiiiiiieece Chyba! Zalozka neni definovana.
4.kol0 13.9.1922......coiiiiiiiiciieec e Chyba! Zalozka neni definovana.
5.kolo 14.9.1922......ccooiiiiiiiiiieece Chyba! Zalozka neni definovana.
6. Kkolo 16.9.1922......cccoiiiiiiiiieee Chyba! Zalozka neni definovana.
7.Kkolo 18.9.1922.....cccoviiiiiiiee Chyba! Zalozka neni definovana.
8.Kkolo 19.9.1922......cccviiiiiiiiieece Chyba! Zalozka neni definovana.
9. kolo 20. 8. 1936.......cccoveriiiiieiieenee Chyba! Zalozka neni definovana.
10. kolo 21. 8. 1936 ......ccvereiiiieiinieie e Chyba! Zalozka neni definovana.
TADUIKY 8 INGEX ...ttt
ODISAN .. ettt 10



